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Contexto histórico-filosófico da Extensão Universitária no Brasil. Concepções e 
conceitos de extensão. Áreas temáticas e linhas da extensão. Caracterização e 
classificação das ações de extensão. Princípios, diretrizes, objetivos e dimensões da 
política de extensão do IFPB. Procedimentos pedagógicos, metodológicos e técnico-
científicos para a prática extensionista articulada ao ensino, à pesquisa e à reflexão 
acerca de valores culturais, sociais e ambientais. Abordagens e metodologias 
participativas em Engenharia de Software. Elaboração de projetos de extensão. 

 
Geral: 

 
● Desenvolver no aluno a habilidade para elaborar e atuar em projetos de extensão 

em uma perspectiva articulada com o Ensino e a Pesquisa de Engenharia de 
Software, considerando suas implicações no processo de formação acadêmico-
profissional e de transformação social. 

 
Específicos: 

 
● Compreender o contexto histórico, as concepções e conceitos que envolvem a 

extensão;  
● Classificar e caracterizar ações de extensão; 
● Conhecer a política de extensão do IFPB; 
● Estudar procedimentos pedagógicos, metodológicos e técnico-científicos para a 

prática extensionista em Engenharia de Software. 

 
1 Para a oferta de disciplinas na modalidade à distância, integral ou parcial, desde que não ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga 
horária total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016. 

EMENTA 

OBJETIVOS 



● Identificar e solucionar problemas de relevância social relacionados à Engenharia 
de Software 

● Aplicar metodologias participativas na interação com a comunidade externa por 
meio de atividades de extensão; 

● Exercitar a comunicação oral, escrita e projetiva para a resolução de problemas, 
com pensamento crítico e criativo;  

● Desenvolver habilidade para o trabalho em grupo. 
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