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Arquitetura TCP/IP. Funções e protocolos de inter-rede. Endereçamento e 
roteamento IP. Detalhamento de serviços e funcionalidades da camada de 
transporte. Protocolo TCP: estabelecimento de conexão, controle de fluxo, controle 
de congestionamento, janela deslizante, ACK e retransmissão, cálculo do RTO. 
Extensões do TCP. O protocolo UDP. Aplicabilidade de protocolos de transporte 
aos requisitos da aplicação. Programação de aplicações cliente-servidor e API de 
sockets: exemplos com TCP e UDP. Protocolos de aplicação: HTTP, SMTP, POP3, 
DNS, DHCP. 

 

 

Geral: 
 

● Compreender arquitetura, estrutura, funções, componentes, modelos e os 
protocolos de interconexão de redes de computadores 

 
Específicos: 

 
● Conhecer a arquitetura de redes TCP/IP; 
● Conhecer o protocolo IP, suas formas de endereçamento e roteamento; 
● Compreender detalhes dos protocolos de transporte TCP e UDP; 
● Compreender a API sockets para desenvolvimento de aplicações em rede; 
● Compreender detalhes dos principais protocolos de aplicação da pilha TCP/IP. 

 

 
1 Para a oferta de disciplinas na modalidade à distância, integral ou parcial, desde que não ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga 
horária total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016. 
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