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| EMENTA

Programacio orientada a objetos: classe, objeto, interface, relacionamento,
heranca, polimorfismo, colecoes e excecdes. Interface funcional: funcio de primeira
classe, expressoes lambda e fluxos. Linguagem de programacio orientada a objetos
e funcional. Interface do usuario grafica e textual. No¢des de Persisténcia de
Objetos.

| OBJETIVOS

Geral:

e Compreender os conceitos da programagao orientada a objetos e funcional e aplica-
los, usando uma linguagem de programacao que utilize estes conceitos.

Especificos:

e Conhecer uma linguagem de programagao orientada a objetos e funcional (LPOO);

e Implementar classes e interfaces numa LPOQO, a partir de um diagrama de classes
UML;

e Entender o desenvolvimento de programas com separa¢do de camadas (interface

grafica, controle, modelo de negbcio, etc);

Aplicar as principais bibliotecas de classes e interfaces da LPOO;

Aplicar os principais componentes e eventos de interface grafica do usuério

Aplicar técnicas de teste unitario e de depuracao de programas.

Aplicar técnicas e ferramentas para persisténcia de objetos.

! Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga
horaria total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016.
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