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DOCENTE RESPONSAVEL: Leonidas Francisco de Lima Janior / Luiz Carlos
Rodrigues Chaves / Candido Jos¢ Ramos do Egypto

| EMENTA

Diretrizes para as acdes de extensio. Solucdo de problemas de Engenharia de
Software de relevancia social. Meios de disseminacio de resultados. Exercitar
integracio de conhecimentos envolvendo, mas nio limitados a: elicitacio de
requisitos e projeto de software, construcio de algoritmos e bancos de dados,
programacio de aplicacio cliente-servidor e projeto de interface do usuario.

| OBJETIVOS

Geral:

e Desenvolver agdes extensionistas em Engenharia de Software, integrando
conhecimentos adquiridos nos semestres anteriores do curso, fazendo o
intercambio entre o instituto e a comunidade externa.

Especificos:

e Identificar e solucionar problemas de relevancia social relacionados a éarea de
Engenharia de Software;

e Aplicar metodologias participativas na interacdo com a comunidade externa por
meio de atividades de extensdo;

e Exercitar a comunicagdo oral, escrita e projetiva para a resolu¢do de problemas,
com pensamento critico e criativo;

e Desenvolver habilidade para o trabalho em grupo.

! Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga
horaria total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016.
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