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PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

CAMPUS: JOAO PESSOA

CURSO: BACHARELADO EM ENGENHARIA DE SOFTWARE

DISCIPLINA: Verifica¢do, Validacao e Teste de Software

CODIGO DA DISCIPLINA: ES41

PRE-REQUISITO: Engenharia de Requisitos de Software

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatoria [x] Optativa [ ] Eletiva [ ] ‘ SEMESTRE:

CARGA HORARIA

TEORICA:40h  |PRATICA:27h | EaD': Néo | EXTENSAO: -----

CARGA HORARIA SEMANAL: 4 horas-aula

CARGA HORARIA TOTAL: 67 h

DOCENTE RESPONSAVEL: Maxwell Anderson Ielpo do Amaral

| EMENTA

Introducio a Engenharia de Testes. Processos da Engenharia de Testes. Inspecoes
e testes de software. Normas e modelos de qualidade de produto. Métricas de
qualidade de produto. Validacdo de sistemas criticos. Praticas e estratégias para
implementacio de testes.

| OBJETIVOS

Geral:

e Produzir software de alta qualidade que estejam em conformidade com seus
requisitos e satisfaca as necessidades do usuério.

Especificos:

e Entender quais sdo os atributos de qualidade do produto de software e sua
utilidade.

e Aplicar mecanismos de medicdo da qualidade do produto de software.

e Aplicar técnicas e procedimentos de validagdo e verificacdo (estaticos e
dinamicos).

e Entender as normas e modelos de qualidade de produto de software.

e Detectar preventivamente falhas de software em sistemas criticos.

! Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga
horaria total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016.
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