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CARGA HORÁRIA TOTAL: 67 h 
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Introdução à Engenharia de Testes. Processos da Engenharia de Testes.  Inspeções 
e testes de software. Normas e modelos de qualidade de produto. Métricas de 
qualidade de produto. Validação de sistemas críticos. Práticas e estratégias para 
implementação de testes. 

 

 

Geral: 
 

● Produzir software de alta qualidade que estejam em conformidade com seus 
requisitos e satisfaça as necessidades do usuário. 

 
Específicos: 

 
● Entender quais são os atributos de qualidade do produto de software e sua 

utilidade.  
● Aplicar mecanismos de medição da qualidade do produto de software.  
● Aplicar técnicas e procedimentos de validação e verificação (estáticos e 

dinâmicos).  
● Entender as normas e modelos de qualidade de produto de software.  
● Detectar preventivamente falhas de software em sistemas críticos. 

 
 
 
 

 
1 Para a oferta de disciplinas na modalidade à distância, integral ou parcial, desde que não ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga 
horária total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016. 
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