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Arquiteturas de aplicações Web. Mapeamento objeto-relacional. Conceitos e ciclo 
de vida de objetos persistentes; Gerenciamento de mudanças estruturais de dados 
persistentes; APIs e linguagens para consultas; Armazenamento em cache; 
Componentes de Negócio; Gerenciamento de transações; Construção de APIs. 
Segurança: autenticação e autorização. 

 

 

Geral: 
 

● Conhecer conceitos e técnicas fundamentais necessários para o desenvolvimento e 
gerenciamento de aplicações Web com foco no backend 

 
Específicos: 

 
● Conhecer arquiteturas utilizadas para o desenvolvimento de aplicações Web 
● Compreender o problema de descasamento de impedância entre modelo de objetos 

e relacional 
●  Implementar camada de persistência de uma aplicação Web utilizando persistência 

transparente 
●  Implementar componentes de negócio com gerenciamento de transações 
● Compreender mecanismos de configuração e o processo de construção e 

publicação do backend de uma aplicação como API 
●  Aplicar mecanismos de autenticação e autorização para garantir a segurança da 

API. 

 
1 Para a oferta de disciplinas na modalidade à distância, integral ou parcial, desde que não ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga 
horária total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016. 
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