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PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

CAMPUS: JOAO PESSOA

CURSO: BACHARELADO EM ENGENHARIA DE SOFTWARE

DISCIPLINA: Inovacio e Criatividade

CODIGO DA DISCIPLINA: ES44

PRE-REQUISITO: N#o existe

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatoria [x] Optativa [ ] Eletiva [ ] ‘ SEMESTRE:

CARGA HORARIA

TEORICA:50h  |PRATICA:Oh | EaD': Néo | EXTENSAO: -----

CARGA HORARIA SEMANAL: 3 horas-aula

CARGA HORARIA TOTAL: 50 h

DOCENTE RESPONSAVEL: Francisco Petronio Alencar de Medeiros

| EMENTA

Conceitos de Inovacdo e Criatividade. Marco legal de Inovac¢do. Modelos de
Inovacao. Estratégias para validacio de ideias (alinhamento entre
problema/solu¢do/mercado). Técnicas para ideacdo, estimulo a criatividade e
tomada de decisdo para Inovacio. Propriedade Intelectual e transferéncia de
tecnologia.

| OBJETIVOS

Geral:

e Estudar aspectos relacionados a Inovagdo e a Criatividade que estao relacionados
aos profissionais de Engenharia de Software, nas mais diversas posi¢des as quais
eles podem atuar.

Especificos:

e Perceber os processos inovadores frente a drea de Engenharia de Software.

e Compreender a relagdo entre as habilidades do século XXI e os processos ageis e
criativos.

e Tomar ciéncia da relevancia das propriedades intelectuais no mundo do trabalho.

! Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga
horaria total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016.
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