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| EMENTA

Design de interagio centrado no usuario. Padrées de design de interfaces. Modelos
conceituais de interface. Aspectos cognitivos aplicados ao design de interfaces.
Interacdo social e emocional. Introducdo a avaliacio de interfaces — métodos
baseados em inspecdo e observacio. Principios de design — navegacao, estilos de
interacio e teoria das cores. Processos de desenvolvimento de interfaces. Técnicas
para compreender as necessidades dos usuarios e estabelecer requisitos, ideacio,
geracio de alternativas de design e prototipacio. Aspectos contemporineos de
projeto e avaliacio de interfaces do usuario.

| OBJETIVOS

Geral:

e (Capacitar o aluno com conceitos basicos de padrdes de design de interface sobre
comportamento e estética e do design de interagdo humano-computador, estudar e
aplicar métodos de avaliacdo da interface, estudar e aplicar métodos de construgdo
e prototipacdo de design.

Especificos:

e Permitir o aprendizado e a discussdo sobre a concepcao e construgdo de sistemas
interativos centrados no humano;

e Compreender os principios da interagdo humano-computador;

e Compreender técnicas para projeto de interfaces centradas no humano.
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