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Design de interação centrado no usuário. Padrões de design de interfaces. Modelos 
conceituais de interface. Aspectos cognitivos aplicados ao design de interfaces. 
Interação social e emocional. Introdução à avaliação de interfaces – métodos 
baseados em inspeção e observação. Princípios de design – navegação, estilos de 
interação e teoria das cores. Processos de desenvolvimento de interfaces. Técnicas 
para compreender as necessidades dos usuários e estabelecer requisitos, ideação, 
geração de alternativas de design e prototipação. Aspectos contemporâneos de 
projeto e avaliação de interfaces do usuário. 

 

 

Geral: 
 

● Capacitar o aluno com conceitos básicos de padrões de design de interface sobre 
comportamento e estética e do design de interação humano-computador, estudar e 
aplicar métodos de avaliação da interface, estudar e aplicar métodos de construção 
e prototipação de design. 

 
Específicos: 

 
● Permitir o aprendizado e a discussão sobre a concepção e construção de sistemas 

interativos centrados no humano; 
● Compreender os princípios da interação humano-computador; 
● Compreender técnicas para projeto de interfaces centradas no humano. 

 

 

 
1 Para a oferta de disciplinas na modalidade à distância, integral ou parcial, desde que não ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga 
horária total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016. 
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