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Visão geral das tecnologias móveis e sem fio. API de programação para dispositivos 
móveis e sem fio. Plataforma de programação para dispositivos móveis. Integração 
entre dispositivos móveis e a Internet. Dispositivos móveis e persistência de dados. 

 

 

Geral: 
 

● Domínio das tecnologias para Desenvolvimento de Aplicativos para Dispositivos 
Móveis. 

 
Específicos: 

 
● Aplicar os conceitos fundamentais para o desenvolvimento de aplicativos para a 

plataforma Android. 
● Aplicar os conceitos fundamentais para o desenvolvimento de aplicativos para a 

plataforma iOS. 
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1 Para a oferta de disciplinas na modalidade à distância, integral ou parcial, desde que não ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga 
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EMENTA 

OBJETIVOS 

BIBLIOGRAFIA 



 
Bibliografia Complementar: 

 
1. Android Developer Guides, Google Inc. Disponível em: https://developer.android.com/guide 
2. DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como programar. 8. ed. São Paulo: Bookman, 2010. 
3. LECHETA, R. R. Google Android: aprenda a criar aplicações para dispositivos móveis com o 

Android SDK. 3. ed. São Paulo: Novatec, 2013. 
4. LEE, V.; SCHENEIDER, H.; SCHELL, R. Aplicações móveis: arquitetura, projeto e 

desenvolvimento. São Paulo: Pearson Education: Makron Books, 2015. 328 p. 
5. NUDELMAN, Greg. Padrões de projeto para o Android:soluções de projetos de interação para 

desenvolvedores. São Paulo: Novatec, 2013. 456 p. ISBN 9788575223581 (broch.). 
6. HASEMAN, Chris. Android Essentials. Berkeley, CA: Apress, 2008. ISBN 9781430210634. 

Disponível em: http://dx.doi.org/10.1007/978-1-4302-1063-4. 
7. The Swift Programming Language (Swift 5.4), The Swift Programming Language. Disponível 

em: https://docs.swift.org/swift-book/ 
 
 


