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CARGA HORARIA SEMANAL: 4 horas-aula

CARGA HORARIA TOTAL: 67 h

DOCENTE RESPONSAVEL: Valéria Maria Bezerra Cavalcanti

| EMENTA

Visao geral das tecnologias moveis e sem fio. API de programacao para dispositivos
moveis e sem fio. Plataforma de programacao para dispositivos moveis. Integracao
entre dispositivos mdveis e a Internet. Dispositivos moveis e persisténcia de dados.

| OBJETIVOS
Geral:
e Dominio das tecnologias para Desenvolvimento de Aplicativos para Dispositivos
Moveis.
Especificos:

e Aplicar os conceitos fundamentais para o desenvolvimento de aplicativos para a
plataforma Android.

e Aplicar os conceitos fundamentais para o desenvolvimento de aplicativos para a
plataforma iOS.
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