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Introdução aos Sistemas Distribuídos: Conceito de sistemas distribuídos, metas e 
desafios. Vantagens e desvantagens dos sistemas distribuídos. Programação 
concorrente: execução, comunicação e sincronização de processos; recursos 
compartilhados. Suporte à programação distribuída: conceitos básicos e 
arquiteturas. Modelos de programação distribuída. Formas de comunicação 
interprocessos. Mensageria. Middleware de componentes distribuídos. Serviços e 
microsserviços. Coordenação e Sincronização. Replicação e Tolerância a falhas. 
Gerenciamento de releases. Preparação para produção. Implantação na nuvem. 
Estudos de casos de sistemas distribuídos. Projeto de aplicações distribuídas 
usando as ferramentas e conceitos estudados: especificação e implementação da(s) 
aplicação(ões). Desenvolvimento de aplicações monolitos/microsserviços. Uso de 
tecnologia de distribuição de aplicações. 

 

Geral: 
● Proporcionar aos estudantes um entendimento profundo dos conceitos fundamentais, 

arquiteturas, protocolos e aplicações de sistemas distribuídos. Pretende-se que, ao 
final do curso, os alunos sejam capazes de projetar, implementar e gerenciar sistemas 
distribuídos eficientes e eficazes, utilizando as melhores práticas e ferramentas 
atualizadas. 

 
Específicos: 
● Compreender o conceito, vantagens e desafios dos sistemas distribuídos e estar 

ciente das principais tendências e inovações nessa área. 
● Adquirir uma sólida base teórica e prática em programação concorrente e 

distribuída, permitindo que os alunos lidem efetivamente com problemas de 
execução, comunicação e sincronização de processos. 

 
1 Para a oferta de disciplinas na modalidade à distância, integral ou parcial, desde que não ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga 
horária total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016. 

EMENTA 

OBJETIVOS 



● Familiarizar-se com diferentes arquiteturas e modelos de sistemas distribuídos, 
incluindo Cliente-Servidor, P2P, e arquitetura orientada a serviços. 

● Compreender e aplicar diferentes formas de comunicação interprocessual e utilizar 
middleware para facilitar a construção e gestão de sistemas distribuídos. 

● Conhecer técnicas e estratégias para coordenação, sincronização, replicação e 
tolerância a falhas em sistemas distribuídos. 

● Ganhar competência no gerenciamento de releases e na preparação de aplicações 
para produção. 

● Compreender a segurança nos sistemas distribuídos e aplicar a criptografia e outros 
métodos de segurança em nível de sistema. 

● Adquirir prática com a implantação de aplicações na nuvem e o uso de tecnologias 
de distribuição de aplicações. 

● Desenvolver habilidades práticas através do projeto e implementação de aplicações 
distribuídas, utilizando as ferramentas e conceitos estudados ao longo do curso. 
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