
 
MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO 

SECRETARIA DE EDUCAÇÃO PROFISSIONAL E TECNOLÓGICA 
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃO, CIÊNCIA E TECNOLOGIA DA PARAÍBA 

PRÓ-REITORIA DE ENSINO 
 

PLANO DE DISCIPLINA 
IDENTIFICAÇÃO 

CAMPUS: JOÃO PESSOA 
CURSO: BACHARELADO EM ENGENHARIA DE SOFTWARE 
DISCIPLINA: Projeto Integrador III 
CÓDIGO DA DISCIPLINA: ES76 
PRÉ-REQUISITO: Projeto Integrador II, Processos de Desenvolvimento de Software 
UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [x] Optativa [ ] Eletiva [ ] SEMESTRE:  

CARGA HORÁRIA 
TEÓRICA: ----- PRÁTICA: ----- EaD1: Não EXTENSÃO: 133 h 
CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4 horas-aula 
CARGA HORÁRIA TOTAL: 67 h 
DOCENTE RESPONSÁVEL: Diego Ernesto Rosa Pessoa / Gustavo Wagner Diniz 
Mendes / Maxwell Anderson Ielpo do Amaral 

 

Integração de diferentes conteúdos técnicos de sua aplicação junto à Sociedade, por 
meio de uma prática extensionista, inovadora e integradora envolvendo a 
construção de sistemas de software que atendam demandas de usuários parceiros. 
O conteúdo exercita, de forma transdisciplinar e em contato com interessados da 
comunidade, conhecimentos envolvendo, mas não limitados a: gerenciamento de 
projetos, monitoramento de aplicações, segurança e auditoria de sistemas, 
engenharia de dados, aplicação de inteligência artificial e utilização de 
infraestrutura distribuída. 

 

Geral: 
● Aplicar diferentes conhecimentos técnicos na construção de sistemas de software 

úteis à sociedade, a partir de projetos de extensão. 
 
Específicos: 
● Identificar e solucionar problemas de relevância social relacionados à área de 

Engenharia de Software; 
● Aplicar metodologias participativas na interação com a comunidade externa por 

meio de atividades de extensão; 
● Exercitar a comunicação oral, escrita e projetiva para a resolução de problemas, 

com pensamento crítico e criativo;  
●  Desenvolver habilidade para o trabalho em grupo. 

 
 
 

 
1 Para a oferta de disciplinas na modalidade à distância, integral ou parcial, desde que não ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga 
horária total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016. 
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