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| EMENTA |

Integracio de diferentes contetdos técnicos de sua aplicacio junto a Sociedade, por
meio de uma pratica extensionista, inovadora e integradora envolvendo a
construcio de sistemas de software que atendam demandas de usuarios parceiros.
O conteudo exercita, de forma transdisciplinar e em contato com interessados da
comunidade, conhecimentos envolvendo, mas nao limitados a: gerenciamento de
projetos, monitoramento de aplicacées, seguranca e auditoria de sistemas,
engenharia de dados, aplicacio de inteligéncia artificial e utilizacio de
infraestrutura distribuida.

| OBJETIVOS |

Geral:
e Aplicar diferentes conhecimentos técnicos na construgdo de sistemas de software
uteis a sociedade, a partir de projetos de extensdo.

Especificos:

e Identificar e solucionar problemas de relevancia social relacionados a area de
Engenharia de Software;

e Aplicar metodologias participativas na interacdo com a comunidade externa por
meio de atividades de extensdo;

e Exercitar a comunicacdo oral, escrita e projetiva para a resolugdo de problemas,
com pensamento critico e criativo;

e Desenvolver habilidade para o trabalho em grupo.

! Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga
horaria total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016.
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