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Conceitos iniciais de empreendedorismo, empreendedor e empresa, com ênfase no 
perfil do empreendedor. Análise do empreendedorismo no Brasil e no mundo, 
abordando suas características e tendências. Exploração das ferramentas e 
instrumentos de gestão e avaliação de empreendimentos. Estudo do Modelo de 
Negócio e sua aplicação no contexto digital. Elaboração de Plano de Negócios. 
Estudos de casos. Visão geral dos negócios digitais, incluindo formas, modelos e 
componentes estruturais. Avaliação do ambiente para identificação de 
oportunidades de negócios na Web. Utilização de ferramentas e plataformas para 
negócios digitais. Discussão das tendências atuais dos negócios digitais. 

 

Geral: 
● Proporcionar ao aluno uma visão ampla sobre os principais conceitos, práticas e 

instrumentos relacionados ao empreendedorismo. 
 
Específicos: 
● Apresentar conceitos iniciais relacionados ao empreendedorismo. 
● Refletir sobre a importância do empreendedorismo no cenário local, nacional e 

mundial. 
●  Analisar casos de sucesso no empreendedorismo (empreendedores e negócios). 
● Motivar o aluno a pensar em cenários de negócio a serem estudados e 

desenvolvidos em sua área de atuação (informática). 
●  Acompanhar o aluno na produção dos principais pontos de um Modelo Canvas. 
●  Acompanhar o aluno na produção dos principais pontos de um Plano de Negócio. 
●  Acompanhar o aluno na especificação de produtos/serviços de informática 

relacionados ao Negócio. 

 
1 Para a oferta de disciplinas na modalidade à distância, integral ou parcial, desde que não ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga 
horária total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016. 
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