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EMENTA

Informatica: Evolugdo e Conceitos; A Informagdo e sua Representagdo; Sistemas de Numeragdo, Aritmética Bindria e Portas Ldgicas;
Arquitetura de von Neumann e seus componentes; Arquitetura do processador. Hierarquia de memdria. Relagdes entre os conceitos de
maquina e programa; Conceito de compilagdo e interpretagdo.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

Geral:

@ Compreender a arquitetura e organizagdo de computadores e seus conceitos basicos, incluindo formas de representacdo da informacdo,
sistemas de numeracdo, arquitetura de um processador, hierarquia de memaria, conceito de programa e os processos de compilagdo e
interpretacdo.

Especificos:

@ Conhecer a evolugdo da computagdo e seus conceitos basicos;

@ Compreender formas de representagdo da informagdo e sistemas de numeragio;

@ Compreender a organizagdo de computadores e a arquitetura von Neumann;

@ Compreender a arquitetura de um processador e seus componentes principais (unidade légica e aritmética, unidade de controle,
barramentos e registradores internos);

@ Compreender o processo de execugdo das instrugdes em um computador;

@ Compreender a organizagdo de memadria de um computador, incluindo memdria principal, secunddria e memaria cache e o projeto de
hierarquia de memoria;

@ Conhecer o conceito de programa e os processos de compilagdo e interpretagdo;



CONTEUDO PROGRAMATICO

1 | Introdugdo a Informatica

1.1. Conceitos bdsicos

1.2. A arquitetura de Von Neumann

1.3. Componentes basicos de um computador
1.4. Classificagdo dos computadores

1.5. Historico e evolugdo dos computadores

2 [ Sistemas de Numeragdo

2.1. Conceitos basicos

2.2. Sistemas bindrio, octal e hexadecimal

2.3. Conversdes entre sistemas numéricos

2.4. Aritmética bindria (adigdo, subtragdo, multiplicacdo edivisdo)

2.5. Representagdo de texto, inteiros e ponto-flutuantes

3 Operagoes Logicas

3.1. Portas Légicas AND, OR, NOT, NAND, NOR, XOR, XNOR
3.2. Expressdes logicas e tabelas da verdade

3.3. Expressdes logicas a partir de circuitos ldgicos

3.4. Circuitos légicos a partir de expressoes ldgicas

3.5 Equivaléncia entre circuitos lgicos

4 | Organizagdao de Computadores

4.1. Componentes basicos de hardware
4.2. A unidade central de procesamento
4.3. O funcionamento da CPU

4.4. A memoria

4.5 Os barramentos do sistema

4.6. Ciclo de busca, decodificagdo e execugdo de instrugdes

20h

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas com uso dos recursos diddticos. Exercicios resolvidos em sala de aula. Listas de exercicios propostos. Filmes e

documentdrios da drea comentados em sala de aula.

RECURSOS DIDATICOS

[X] Quadro

[X] Projetor

[]1Videos/DVDs

[ ] Periédicos/Livros/Revistas/Links
[X] Equipamento de Som

[X] Laboratorio

[X] Softwares?: Logisim



[X] Outros?: Videoaulas pré-gravadas pelo professor e disponibilizadas no Youtube.

CRITERIOS DE AVALIAGAO
(Espeficarquantas avaliagées e formas de avaliagdo— avaliacao escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminario, artigo, etc. -
para integralizagao da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperagéao final.)

Duas provas com questdes objetivas e abertas sobre o assunto. A primeira envolvendo as unidades 1 a 2 e a segunda das unidades 3 a 4.

H ATIVIDADE DE EXTENSAO*

H BIBLIOGRAFIAS

Bibliografia Basica:

1. FOROUZAN, Behrouz; MOSHARRAF, Firouz. Fundamentos da ciéncia da
computagéo. Sao Paulo: Cengage Learning, 2011. 560 p. il.

2. MONTEIRO, Mario Antonio. Introdugéo a organizagdo de computadores. 5. ed.
Rio de Janeiro: LTC, 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011. 698 p.

3. STALLINGS, W. Arquitetura e Organizagéo de Computadores. Pearson, 10.8. ed.
Sé&o Paulo: Pearson, 20170. 864624 p. il.

Bibliografia Complementar:

1. DALE, Nell; LEWIS, John. Ciéncia da computagao. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC,

4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011. 436 p.

2. CAPRON, H.L. Introducéo a Informéatica. Pearson, 2004.

3. VELLOSO, Fernando de Castro. Informatica —Conceitos Basicos. Campus, 2004.
4. TANENBAUM, A.S. Organizagéo estruturada de computadores. 4 ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2001. 398 p. ISBN: 8521612532

5. VAHID, F. Sistemas digitais: projeto, otimizacéo e HDLs. Porto Alegre: Artmed,
2008. 558 p. ISBN: 9788577801909

6. WEBER, R. F. Fundamentos de arquitetura de computadores. 2 ed. Porto Alegre:
Bookman: 2012. 400 p. ISBN: 9788540701427

OBSERVACOES
(Acrescentar informais complementares ou explicativas caso o docente(s) considere importantes para a disciplina/componente
curricular)

1 Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapassem os limites definidos em legislacdo.

2 Nesse item o professor deve especificar quais softwares serdo trabalhados em sala de aula.

3 Nesse item o professor pode especificar outras formas de recursos utilizadas que ndo estejam citada.

4 Nesse item deve ser detalhado o PROJETO e/ou PROGRAMA DE EXTENSAO que sera executado na disciplina. Observando as orientagdes do Art. 10, Incisos I, II, I,
IV, V, VI, VIl e VIII, da Instrugdo Normativa que trata da construgdo do Plano de Disciplina.

5 Observar os minimos de 3 (trés) titulos para a bibliografia basica e 5 (cinco) para a bibliografia complementar.
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