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EMENTA

Conceitos relacionados a requisitos e engenharia de requisitos. Aspectos da engenharia de requisitos e suas relações com o processo de

desenvolvimento de so8ware. “Ciclo de vida” de requisitos e processos associados. Tipos de requisitos. Conceitos relacionados a projeto de

so8ware. Aspectos relacionados ao projeto de so8ware e suas relações com o processo de desenvolvimento de so8ware. Conexão entre as

etapas de requisitos e projeto. Linguagem visual de modelagem de so8ware. Metodologias, técnicas e ferramentas para apoio à engenharia

de requisitos e ao projeto de so8ware. Especificação e documentação textual e visual de requisitos funcionais e não funcionais, e de projeto

de software. Desenvolvimento de projeto de software em grupo empregando teoria e prática em requisitos e projeto de software.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

ObjeAvo geral: ObjeAvo geral:   Estudar conceitos da Engenharia de So8ware, uAlizados na indústria, de forma a idenAficar e exercitar as boas práAcas ao

longo do ciclo de desenvolvimento e conseguir desenvolver as disciplinas associadas a requisitos e ao projeto de so8ware, através de em um

projeto em equipe ao longo da disciplina.

Objetivos específicos:Objetivos específicos:  

Revisar e aprofundar conceitos de Engenharia de Software relacionados às disciplinas de requisitos e projeto de sistemas.

Compreender práticas da Engenharia de Software relacionadas a requisitos e ao projeto de sistemas.

Compreender a aplicação de diversos elementos que compõem um processo de desenvolvimento de so8ware, e a relação

entre eles ao longo do ciclo de vida do software, nas etapas referentes a requisitos e projeto de sistemas.

Desenvolver artefatos para o desenvolvimento de so8ware em equipe, nas etapas referentes a requisitos e projeto de

sistemas.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO



1 Introdução à Engenharia de Requisitos

2 Processos e Atividades de Requisitos

3 Requisitos em Projetos Ágeis de Software

4 Elicitação de Requisitos

5 Especificação de Requisitos

6 Conexão entre as etapas de requisitos e projeto

7 Gestão de Requisitos

8 Projeto para Execução do Processo de Engenharia de Requisitos

METODOLOGIA DE ENSINO

A metodologia de ensino utilizada na disciplina será centrada no estudante, utilizando técnicas e ferramentas que desenvolvam as

habilidades de colaboração, comunicação, pensamento crítico e criatividade.

Aulas expositivas para explanação de conteúdos essenciais à compreensão das várias áreas/disciplinas da Engenharia de Requisitos de

Software.

Aulas para desenvolvimento de atividades colaborativas.

Abordagem de Aprendizagem baseada em Projetos no projeto sobre processos de desenvolvimento de software.

RECURSOS DIDÁTICOS

[X ] Quadro

[X ] Projetor

[X ] Vídeos/DVDs

[X ] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[X] Laboratório

[X] Softwares²: softwares que vão desde ferramentas para especificação de requisitos de software do projeto, editores de texto, planilhas,

além de ferramentas específicas para execução das etapas técnicas ao longo do projeto (os softwares não são pré-definidos e impostos, mas

combinados com os alunos ao longo da disciplinas, podendo, inclusive, sofrer alterações, ao longo da utilização, dependendo dos resultados

obtidos e da experiência de uso).

[ ] Outros³: 

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

Avaliação escrita dos tópicos 1 ao 7: 60%

Atividades colaborativas e Projeto: 40%
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