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EMENTA H

Conceitos relacionados a requisitos e engenharia de requisitos. Aspectos da engenharia de requisitos e suas relagdes com o processo de
desenvolvimento de software. “Ciclo de vida” de requisitos e processos associados. Tipos de requisitos. Conceitos relacionados a projeto de
software. Aspectos relacionados ao projeto de software e suas relagdes com o processo de desenvolvimento de software. Conexdo entre as
etapas de requisitos e projeto. Linguagem visual de modelagem de software. Metodologias, técnicas e ferramentas para apoio a engenharia
de requisitos e ao projeto de software. Especificagdo e documentagdo textual e visual de requisitos funcionais e ndo funcionais, e de projeto

de software. Desenvolvimento de projeto de software em grupo empregando teoria e pratica em requisitos e projeto de software.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Objetivo geral: Estudar conceitos da Engenharia de Software, utilizados na industria, de forma a identificar e exercitar as boas praticas ao
longo do ciclo de desenvolvimento e conseguir desenvolver as disciplinas associadas a requisitos e ao projeto de software, através de em um

projeto em equipe ao longo da disciplina.
Obijetivos espedificos:

« Revisar e aprofundar conceitos de Engenharia de Software relacionados as disciplinas de requisitos e projeto de sistemas.

« Compreender praticas da Engenharia de Software relacionadas a requisitos e ao projeto de sistemas.

« Compreender a aplicagdo de diversos elementos que compdem um processo de desenvolvimento de software, e a relagdo
entre eles ao longo do ciclo de vida do software, nas etapas referentes a requisitos e projeto de sistemas.

« Desenvolver artefatos para o desenvolvimento de software em equipe, nas etapas referentes a requisitos e projeto de

sistemas.

H CONTEUDO PROGRAMATICO H




1 Introdugdo a Engenharia de Requisitos

2 Processos e Atividades de Requisitos

3 Requisitos em Projetos Ageis de Software

4 Elicitagdo de Requisitos

5 Especificagdo de Requisitos

6 Conexdo entre as etapas de requisitos e projeto

7 Gestdo de Requisitos

8 Projeto para Execugdo do Processo de Engenharia de Requisitos

METODOLOGIA DE ENSINO

A metodologia de ensino utilizada na disciplina serd centrada no estudante, utilizando técnicas e ferramentas que desenvolvam as
habilidades de colaboragdo, comunicagdo, pensamento critico e criatividade.

Aulas expositivas para explanagdo de conteldos essenciais a compreensdo das varias areas/disciplinas da Engenharia de Requisitos de

Software.
Aulas para desenvolvimento de atividades colaborativas.

Abordagem de Aprendizagem baseada em Projetos no projeto sobre processos de desenvolvimento de software.

RECURSOS DIDATICOS

[X ] Quadro

[X ] Projetor

[X] Videos/DVDs

[X ] Periddicos/Livros/Revistas/Links

[1Equipamento de Som

[X] Laboratério

[X] Softwares?: softwares que vdo desde ferramentas para especificagdo de requisitos de software do projeto, editores de texto, planilhas,
além de ferramentas especificas para execugdo das etapas técnicas ao longo do projeto (os softwares ndo sdo pré-definidos e impostos, mas
combinados com os alunos ao longo da disciplinas, podendo, inclusive, sofrer alteragdes, ao longo da utilizagdo, dependendo dos resultados
obtidos e da experiéncia de uso).

[]1Outros3:

CRITERIOS DE AVALIAGCAO

« Avaliagdo escrita dos topicos 1 ao 7: 60%
« Atividades colaborativas e Projeto: 40%
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OBSERVAGOES

« Aulas nas quintas-feiras, das 15:50 as 18:20, na SL INFO 02
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