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IDENTIFICAÇÃO
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PRÉ-REQUISITO: NÃO EXISTE
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CARGA HORÁRIA

TEÓRICA: 50h/a    PRÁTICA: 50h/a EaD¹: NÃO EXTENSÃO: ----

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 6h/a

CARGA HORÁRIA TOTAL: 120h/a (100h/r) 

DOCENTE RESPONSÁVEL: EDEMBERG ROCHA E VALERIA CAVALCANTI

EMENTA

Problemas algorítmicos. Linguagem algorítmica. Lógica de programação estruturada. Variáveis, atribuição e expressões.

Entrada e saída padrão. Estruturas de controle sequencial, condicional e repetitiva. Vetores e matrizes. Manipulação de cadeias

de caracteres. Modularização. Mecanismos de passagem de parâmetros. Armazenamento de dados em arquivos. Linguagem de

programação. Depuração de programas.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

(Geral e Específicos)

OBJETIVO GERAL

Compreender o desenvolvimento de algoritmos e programas, usando a lógica de programação estruturada.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

- Elaborar algoritmos para solucionar problemas;

- Conhecer a sintaxe e semântica dos comandos da linguagem de programação;

- Conhecer a manipulação de cadeia de caracteres, vetores e matrizes;

- Entender a entrada e saída de dados padrão e de dados armazenados em arquivo;

- Conhecer um ambiente de desenvolvimento de algoritmos e/ou de programas;

- Conhecer as técnicas fundamentais de depuração de programas.

CONTEÚDO PROGRAMATICO



1 Conceitos de Algoritmo e Programação. 5 h/a

2
Introdução a Linguagem Python. Variáveis. Comandos de atribuição. Expressões

aritméticas.
10 h/a

3 Comandos de entrada e saída. 10 h/a

4 Estruturas de Decisão. Expressões Lógicas. 10 h/a

5 Estruturas de Repetição. 15 h/a

6 Vetores. 15 h/a

7 Matrizes. 10 h/a

8 Manipulação de Strings. 10 h/a

9 Funções. Passagem de Parâmetros. 15 h/a

10 Manipulação de Arquivos. 10 h/a

11 Atividade Final. 10 h/a

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas utilizando os recursos didáticos. Aulas práticas ou de exercícios. Trabalhos Individuais ou em grupo.

RECURSOS DIDÁTICOS

[X] Quadro

[X] Projetor

[X] Vídeos/DVDs

[X] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[X] Laboratório

[X] Software: Python 3x (IDLE), Google Colab, PyCharm, Visual Studio Code e Replit.

[X] Outros: Google Classroom

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

(Especificar quantas avaliações e formas de avaliação – avaliação escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminário, artigo, etc. -

para integralização da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperação final.)

Ao longo do semestre letivo ocorrerão 04 avaliações, sendo 03 provas (individuais) e 01 atividade prática (podendo ser

individual ou equipe).

A média semestral (MS) da disciplina será obtida através da média aritmética das avaliações.

Os alunos que obtiverem média semestral igual ou superior a 70 pontos estarão aprovados. Aqueles que obtiverem média

semestral igual ou superior a 40 e abaixo de 70 terão que se submeter à avaliação final (AF). Com média semestral abaixo dos

40 pontos o aluno estará reprovado.

A Média Final (MF) será obtida através da seguinte expressão: 

        MF = (MS*0,60) + (AF*0,40)
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