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EMENTA H

Problemas algoritmicos. Linguagem algoritmica. Légica de programagdo estruturada. Variaveis, atribuicdo e expressoes.
Entrada e saida padrédo. Estruturas de controle sequencial, condicional e repetitiva. Vetores e matrizes. Manipulagao de cadeias
de caracteres. Modularizagdo. Mecanismos de passagem de parametros. Armazenamento de dados em arquivos. Linguagem de
programagao. Depuracao de programas.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

OBJETIVO GERAL
Compreender o desenvolvimento de algoritmos e programas, usando a légica de programacéo estruturada.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Elaborar algoritmos para solucionar problemas;

- Conhecer a sintaxe e semantica dos comandos da linguagem de programagao;

- Conhecer a manipulagéo de cadeia de caracteres, vetores e matrizes;

- Entender a entrada e saida de dados padrao e de dados armazenados em arquivo;
- Conhecer um ambiente de desenvolvimento de algoritmos e/ou de programas;

- Conhecer as técnicas fundamentais de depuragao de programas.

CONTEUDO PROGRAMATICO ”




1 Conceitos de Algoritmo e Programagao. 5h/a
5 Introducéo a Linguagem Python. Varidveis. Comandos de atribui¢ao. Expressdes 10 ha
aritméticas.
3 Comandos de entrada e saida. 10 h/a
4 Estruturas de Deciséo. Expressodes Logicas. 10 h/a
5 Estruturas de Repeticéo. 15 h/a
6 Vetores. 15 h/a
7 Matrizes. 10 h/a
8 Manipulagao de Strings. 10 h/a
9 Fungbes. Passagem de Parametros. 15 h/a
10 | Manipulagdo de Arquivos. 10 h/a
11 Atividade Final. 10 h/a

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas utilizando os recursos didaticos. Aulas praticas ou de exercicios. Trabalhos Individuais ou em grupo.

RECURSOS DIDATICOS

[X] Quadro

[X] Projetor

[X] Videos/DVDs

[X] Periédicos/Livros/Revistas/Links

[ 1 Equipamento de Som

[X] Laboratério

[X] Software: Python 3x (IDLE), Google Colab, PyCharm, Visual Studio Code e Replit.
[X] Outros: Google Classroom

CRITERIOS DE AVALIACAO
(Especificar quantas avaliagbes e formas de avaliagdo — avaliagao escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminario, artigo, etc. -
para integralizagao da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperagéo final.)

Ao longo do semestre letivo ocorrerdo 04 avaliagdes, sendo 03 provas (individuais) e 01 atividade pratica (podendo ser
individual ou equipe).

A média semestral (MS) da disciplina sera obtida através da média aritmética das avaliagbes.

Os alunos que obtiverem média semestral igual ou superior a 70 pontos estardo aprovados. Aqueles que obtiverem média
semestral igual ou superior a 40 e abaixo de 70 terdo que se submeter a avaliagéo final (AF). Com média semestral abaixo dos
40 pontos o aluno estara reprovado.

A Média Final (MF) sera obtida através da seguinte expressao:
MF = (MS*0,60) + (AF*0,40)



Apbs a Avaliagéo Final, estard aprovado quem obtiver Média Final maior ou igual a 50 e reprovado caso contrario.

ATIVIDADE DE EXTENSAOQ*
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OBSERVACOES
(Acrescentar informais complementares ou explicativas caso o docente(s) considere importantes para a disciplina/componente
curricular)

1 Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapassem os limites definidos em legislagdo.

2 Nesse item o professor deve especificar quais softwares serdo trabalhados em sala de aula.

3 Nesse item o professor pode especificar outras formas de recursos utilizadas que ndo estejam citada.

4 Nesse item deve ser detalhado o PROJETO e/ou PROGRAMA DE EXTENSAO que serd executado na disciplina. Observando as orientagdes do Art. 10, Incisos |, II, 111,
IV, V, VI, VIl e VIII, da Instrugdo Normativa que trata da construgdo do Plano de Disciplina.

5 Observar os minimos de 3 (trés} titulos para a bibliografia basica e 5 {cinco) para a bibliografia complementar.
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