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DOCENTE RESPONSAVEL: Francisco Petrénio Alencar de Medeiros

EMENTA

Definicdo e Evolugdo da Engenharia de Software. Estudo dos modelos de ciclos de vida de software e das disciplinas
relacionadas a Engenharia de Software. Processos para desenvolvimento de software. Perspectivas e desafios da Engenharia
de Software. Diferenga entre Engenharia de Software e outras Engenharias. Definicao de processo de software. Ciclos de vida

de software.

OBJETIVOS

Geral:

Estudar conceitos e principios da Engenharia de Software utilizados na industria de forma a identificar e exercitar as boas

préticas ao longo do ciclo de desenvolvimento através de um projeto em equipe ao longo da disciplina.



Especificos:

e Compreender conceitos de Engenharia de Software;

e Introduzir e comparar modelos de ciclo de desenvolvimento software;
e Introduzir e comparar processos de desenvolvimento de software;

e Aplicar um processo de desenvolvimento de software reduzido, desde seu planejamento até o encerramento do projeto.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Histéria, conceitos e principais areas/disciplinas da Engenharia de Software

2. Processos de Software - Modelos de ciclo de vida

3. Processos de Software - Principais atividades do processo

4. Desenvolvimento Agil de Software

5. Introdugdo ao processo de desenvolvimento e gerenciamento de software Scrum e XP

6. Requisitos de Software

7. Modelagem de Software

8. Arquitetura de Software

9. Codificagao no Processo de Engenharia de Software

10. Qualidade de Software — Introdugdo aos testes de software

METODOLOGIA DE ENSINO

A metodologia de ensino utilizada na disciplina sera centrada no estudante, utilizando técnicas e ferramentas
que desenvolvam as habilidades de colaboragdo, comunicagdo, pensamento critico e criatividade.

Aulas expositivas para explanacdo de contelidos essenciais a compreensao das varias dreas/disciplinas da
Engenharia de Software.

Aulas para desenvolvimento de atividades colaborativas.

Abordagem de Aprendizagem baseada em Projetos no projeto sobre processos de desenvolvimento de
software.



RECURSOS DIDATICOS

[ X ] Quadro

[ X ] Projetor

[ X ] Videos

[ X ] Periédicos/Livros/Revistas/Links
[ X ] Equipamento de Som

[ X ] Laboratério

[ X ] Softwares:_Softwares online de apoio as apas de um processo de engenharia de
spftware

[ ]Outros:

CRITERIOS DE AVALIACAO

Prova dos tdpicos 1 ao 5: 30%
Prova sobre todo o conteudo - 30%

Atividades colaborativas e Projeto: 40%

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia basica
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Bibliografia complementar
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2. JALOTE, P. A Concise Introduction to Software Engineering, 2008. ISBN 978-1-84800302-6;
3. MEYER, B. Agile!: The Good, the Hype and the Ugly, 2014, Springer. ISBN-13: 9783319051543;

4. PETERS, J.F.; PEDYCZ, W. Engenharia de Software: Teoria e Pratica, Editora Campus, 2001.
ISBN: 8535207465.

s. PFLEEGER, S. L. Software Engineering: Theory and Practice, 4a edigédo, 2010.ISBN: 978-
0136061694, 6. SCHACH, S. R. Object-Oriented and Classical Software Engineering, 8a edi¢éo,
2011. ISBN: 978-0073376189;



OBSERVACOES

Nossos horarios e locais estio de acordo com a tabela a seguir.

SEG TER QUA Qul SEX
13.00
13:50
14:40
BAC ENG SOFT BAC ENG SOFT
15:50 INTRO ES INTRO ES
Lab 57. Lab 57.
BAC ENG SOFT BAC ENG SOFT
16:40 INTRO ES INTRO ES
Lab 57. Lab 57.
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