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EMENTA H

Arquitetura da Web entre o cliente e o servidor. Linguagens de Marcagdo e de Estilo. Design Responsivo. Componentes de
bibliotecas visuais Web. Introdugdo a controle de versao. Publicacdo de conteldo estatico na Web. Introdugdo a

programacdo no contexto da Web. Troca de dados entre cliente e servidor.

H OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Geral:

« Estudar os conceitos fundamentais de estruturacgao, estilizagdo e programacdo de aplicagdes Web no lado
cliente, desenvolvendo um projeto em equipe ao longo da disciplina, com publicagdo na Web e uso de boas

praticas de desenvolvimento.
Especificos:

« Compreender o funcionamento de aplicagdes Web no modelo cliente-servidor;

« Estruturar e estilizar uma aplicagdo Web estatica no lado cliente;

« Criar interface Web que se adapte aos diferentes tamanhos de tela (design responsivo);
« Utilizar componentes visuais reutilizaveis na construgao da interface;

« Compreender e aplicar conceitos basicos de controle de versao;

« Realizar troca de dados entre cliente e servidor em aplicagdes web

« Publicar conteudos na Web com uso de ferramentas de versionamento

CONTEUDO PROGRAMATICO ”




Unidade 1 - Introdugdo a Web

« Fundamentos de uma aplicagdo Web
« Exibindo a arquitetura da Web entre o cliente e servidor (URL, HTTP, HTML)
« Finalidade do HTML e CSS

Unidade 2 - HTML

« Introdugdo ao HTML

« Estrutura de um documento HTML: elementos, atributos e entidades
« Estrutura de uma aplicagdo Web Front End

« Titulos, Paragrafos, Marcagdes de énfase, Imagens, Listas, Links

« Tabela

« Formuldrios

« Integragdes com servigos Web (Facebook, Twitter, Youtube)
Unidade 3 - CSS

« Introdugdo ao CSS

« Definir o que é uma Linguagem de Estilo
« Sintaxe e estrutura do CSS: Seletores, Propriedades, Fungoes, At-rules e media queries
« Cascata e Heranga

« Estilo de tipografia

« Plano de fundo

« Box model

« Posicionamento de elementos

« Layout com CSS

« Design Responsivo

« Mobile-first

Unidade 4 - Praticas com Desenvolvimento para Web

« Componentes de Aplicagdo Web

« Introdugdo aos componentes Web

« Criando uma galeria de componentes Web

« Reutilizando componentes Web de terceiros
« Introdugdo ao Controle de Versdo

« Publicando conteldo estatico na Web

« Introdugdo aos servidores Web

« Publicar paginas com Github Pages
Unidade 5 - Introdug¢ao a Programagao Web no lado Servidor

« Estrutura basica de uma aplicagdo Web com backend
« Criagdo de rotas, tratamento de requisi¢des e envio de respostas
« Integragdo entre formuldrios e o servidor para persisténcia e processamento de dados

« Geragdo dindmica de paginas Web a partir de dados no servidor

H METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas, utilizando os recursos audiovisuais, proje¢do de tela de apresentagdo, quadro branco e marcador para
quadro branco. Aulas realizadas em laboratdrio com microcomputadores e softwares especificos; Utilizacdo de roteiros

de aulas praticas, listas de exercicios e trabalhos de pesquisa; Utilizagdo de trabalhos individuais ou em grupo.

RECURSOS DIDATICOS

[x] Quadro
[x] Projetor
[]1Videos/DVDs



x] Periédicos/Livros/Revistas/Links

] Equipamento de Som

[
[
[x] Laboratério
[x] Softwares: Visual Studio Code, git, Google Chrome, SO Linux
[

] Outros

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Provas escritas e praticas; trabalhos praticos e tedricos; listas de exercicios.
Descrigdo das avaliagOes:

Avaliagdo 1 — Prova pratica apds o término da Unidade 3.

Avaliagdo 2 — Prova pratica apds o término da Unidade 5.

Avaliagdo 3 — Apresentagdo do projeto Web apéds o término da Unidade 5.

ATIVIDADE DE EXTENSAO*
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