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EMENTA

Linguagem de Script de aplicações Web no lado cliente. Sintaxe da Linguagem de Script: tipos,  expressões,

sentenças, funções, objetos e JSON, expressão regular, módulos, callbacks e noções de programação funcional.

Geração dinâmica de conteúdo Web no navegador. Manipulação do Document Object Model e de recursos do

Navegador. Framework/bibliotecas de geração de conteúdo dinâmico. Consumo de dados de API de modo assíncrono.

Uso de serviços de nuvem para manter dados e garantir autenticação de usuários.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Objetivo Geral:  

Estudar os conceitos básicos de uma aplicação Web dinâmica no lado cliente para criar e publicar um projeto em

equipe ao longo da disciplina.

Objetivos Específicos:  

Introduzir os conceitos de Linguagem de Script;

Manipular recursos do navegador usando Linguagem de Script;

Usar ferramentas de componentes Web de interface;

Consumir dados de API para geração de conteúdo dinâmico;

Usar serviços de nuvem para gerenciar dados e usuários.

CONTEÚDO PROGRAMATICO

Unidade 1: Introdução à Linguagem de Script 

Fundamentos 

Linguagem Javascript: Padrão ECMA, W3C e Biblioteca ou Frameworks 

Unidade 2: Sintaxe Javascript 



Introdução ao Javascript 

Elementos básicos 

Expressões 

Sentenças 

Funções 

Objetos 

Unidade 3: Objetos Nativos do Javascript 

String 

Number 

Array 

RegExp 

Date 

Unidade 4: Recursos do Navegador 

Fundamentos 

Eventos 

Objetos do Browser 

API DOM 

HTML DOM 

AJAX e Fetch API 

Unidade 5: Frameworks e Bibliotecas 

Fundamentação 

Demonstração 

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas, utilizando os recursos audiovisuais, projeção de tela de apresentação, quadro branco e marcador

para quadro branco. Aulas realizadas em laboratório com microcomputadores e softwares específicos;  Utilização de

roteiros de aulas práticas, listas de exercícios e trabalhos de pesquisa; Utilização de trabalhos individuais ou em grupo. 

RECURSOS DIDÁTICOS

[ x ] Quadro

[ x ] Projetor

[    ] Vídeos/DVDs

[    ] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[    ] Equipamento de Som

[ x ] Laboratório

[ x ] Softwares: Visual Studio Code, git, Google Chrome, SO Linux

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

Provas escritas e práticas; trabalhos práticos e teóricos; listas de exercícios. 

Época das avaliações: 

Avaliação 1 – Prova prática após o término da Unidade 3. 

Avaliação 2 – Apresentação do projeto Web após o término da Unidade 4. 

Avaliação 3 – Apresentação do projeto Web após o término da Unidade 5. 
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