MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DA PARAIBA

PLANO DE DISCIPLINA
IDENTIFICACAO

CAMPUS: Joao Pessoa

CURSO: Bacharelado em Engenharia de Software
DISCIPLINA: Programagéo para Web Il CODIGO DA DISCIPLINA: ES22

PRE-REQUISITO: Programacao para Web |, Introdugéo & Programagéo

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [x] Optativa [ ]
Eletiva [ ]

SEMESTRE/ANO: 2°

CARGA HORARIA

TEORICA: 32h PRATICA: 35h EaD: Oh EXTENSAO: 0h

CARGA HORARIA SEMANAL: 4 horas-aula
CARGA HORARIA TOTAL: 67h
DOCENTE RESPONSAVEL: Luiz Carlos Rodrigues Chaves

EMENTA H

Linguagem de Script de aplicagbes Web no lado cliente. Sintaxe da Linguagem de Script: tipos, expressoes,
sentengas, fungdes, objetos e JSON, expressao regular, médulos, callbacks e nogbdes de programacao funcional.
Geragao dindmica de conteiddo Web no navegador. Manipulagdo do Document Object Model e de recursos do
Navegador. Framework/bibliotecas de geragao de contetdo dinamico. Consumo de dados de APl de modo assincrono.
Uso de servigos de nuvem para manter dados e garantir autenticagéo de usuarios.

H OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Objetivo Geral:

Estudar os conceitos basicos de uma aplicagdo Web dindmica no lado cliente para criar e publicar um projeto em

equipe ao longo da disciplina.
Objetivos Especificos:

« Introduzir os conceitos de Linguagem de Script;

« Manipular recursos do navegador usando Linguagem de Script;
« Usar ferramentas de componentes Web de interface;

« Consumir dados de API para geragao de contetdo dindmico;

« Usar servigos de nuvem para gerenciar dados e usuarios.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade 1: Introdugao a Linguagem de Script
o Fundamentos
o Linguagem Javascript: Padrao ECMA, W3C e Biblioteca ou Frameworks

Unidade 2: Sintaxe Javascript



o Introdugéo ao Javascript
o Elementos béasicos
o Expressoes
o Sentengas
o Fungoes
o Objetos
« Unidade 3: Objetos Nativos do Javascript
o String
o Number
o Array
o RegExp
o Date
« Unidade 4: Recursos do Navegador
o Fundamentos
o Eventos
o Objetos do Browser
- API DOM
o HTML DOM
o AJAX e Fetch API
« Unidade 5: Frameworks e Bibliotecas
» Fundamentagéao
- Demonstragéo

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas, utilizando os recursos audiovisuais, projecao de tela de apresentacdo, quadro branco e marcador
para quadro branco. Aulas realizadas em laboratério com microcomputadores e softwares especificos; Utilizagao de
roteiros de aulas praticas, listas de exercicios e trabalhos de pesquisa; Utilizagao de trabalhos individuais ou em grupo.

RECURSOS DIDATICOS

[ x ] Quadro

[ x 1 Projetor

[ ]Videos/DVDs

[ ] Periédicos/Livros/Revistas/Links

[ ]Equipamento de Som

[ x ] Laboratério

[ x ] Softwares: Visual Studio Code, git, Google Chrome, SO Linux

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Provas escritas e praticas; trabalhos praticos e tedricos; listas de exercicios.
Epoca das avaliagdes:

« Avaliagdo 1 — Prova pratica apés o término da Unidade 3.
« Avaliagdo 2 — Apresentagéo do projeto Web apés o término da Unidade 4.
« Avaliagdo 3 — Apresentagao do projeto Web ap6s o término da Unidade 5.
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