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PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO

CAMPUS: Cabedelo

CURSO: Design Gráfico

DISCIPLINA: 

DESIGN, SOCIEDADE E CULTURA

CÓDIGO DA DISCIPLINA: 

7010304

PRÉ-REQUISITO: Não possui

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [ x] Optativa [ ]
Eletiva [ ] SEMESTRE/ANO: 3º

CARGA HORÁRIA

TEÓRICA: 50h PRÁTICA: 17h EaD¹: EXTENSÃO:

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4h/a

CARGA HORÁRIA TOTAL: 67h

DOCENTE RESPONSÁVEL: Rafaela Santana de Souza

EMENTA

Disciplina voltada para a reflexão sobre a atuação ética e socialmente responsável do profissional de Design, considerando
fatores como cultura, identidade, relações étnico-raciais, direitos humanos, acessibilidade, meio ambiente e sustentabilidade.



OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Objetivo geral 

Proporcionar ao discente a reflexão sobre temas que permitam aliar a sua

formação como designer às demandas sociais vigentes.

Objetivos específicos 

Incentivar o posicionamento profissional ético e socialmente responsável no mercado de trabalho.

Promover a reflexão sobre a liberdade e a responsabilidade do designer nos contextos local, regional e global.

Analisar as realidades de consumo, cultura e ideais na sociedade.

Relacionar valores entre o design, meio ambiente, sustentabilidade e

diferenças étnicos-raciais, na cultura de direitos humanos.

CONTEÚDO PROGRAMATICO

1. Noções gerais sobre cultura e identidade

Conceitos de cultura e identidade;

Relações entre identidade, classe, raça e etnia, gênero e o meio digital;

Indústria cultural e sociedade de consumo;

Design e cultura material.

2. Design e no contexto social

O sujeito contemporâneo e o Design;

O Design Contemporâneo e suas relações com meio ambiente e sustentabilidade;

Design Social;

Acessibilidade;

3. Ética profissional

Ética e moral;

Ética empresarial;

Código de ética;

Código de Ética Profissional do Designer Gráfico.



METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas;

Aulas ilustradas com recursos audiovisuais – Datashow; vídeos;

Aulas práticas em laboratório;

Trabalhos – pesquisas, projetos e intervenções;

Seminários sobre temas complementares ao conteúdo programático.

RECURSOS DIDÁTICOS

[x ] Quadro
[x] Projetor
[ ] Vídeos/DVDs
[x ] Periódicos/Livros/Revistas/Links
[ ] Equipamento de Som
[ ] Laboratório
[ ] Softwares²
[ ] Outros³

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

Projetos 

Intervenções sociais 

Relatórios de aula prática 

Atividade interdisciplinar 

Seminários.

ATIVIDADE DE EXTENSÃO⁴
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