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PRÉ-REQUISITO: Não possui

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [ x ] Optativa [ ]

Eletiva [ ]
SEMESTRE/ANO: 1° / 2025.2

CARGA HORÁRIA

TEÓRICA: 33h PRÁTICA: 34h EaD¹: Não se aplica EXTENSÃO: 

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4h/a

CARGA HORÁRIA TOTAL: 67h

DOCENTE RESPONSÁVEL: Wilson Gomes de Medeiros

EMENTA

Disciplina voltada para a introdução do aluno ao estudo dos aspectos introdutórios do desenho de observação e percepção das

formas. Além disso, apresenta o uso dos principais materiais e técnicas de desenho de observação de objetos e da

representação da figura humana.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

(Geral e Específicos)

A disciplina tem como objetivo geral desenvolver no discente a capacidade de representar e se expressar graficamente por

meio do desenho;

Tem como objetivos específicos:

Favorecer o processo de representação e criação do designer;

Facilitar a criação e a forma de representar a figura humana, objetos, dentre outros;

Servir de base para o pensamento gráfico-visual e no uso do desenho como ferramenta de expressão e criação

nos projetos de design.

Fomentar a percepção visual do aluno.

CONTEÚDO PROGRAMATICO

1. Estudo dos aspectos introdutórios do desenho de observação.

Princípios de desenho;

Técnicas de desenho de observação;

Croquis.



2. Percepção das formas através do desenho.

Formas básicas;

Composição com formas básicas.

3. Estudo de Luz e Sombra

Com um e dois pontos de luz;

Luz e sombra em objetos.

4. Estudos da representação da figura humana

Cânones da figura humana;

Desenho esquemático;

Detalhamento da figura.

5. Técnicas de desenho de expressão.

Distorção, estilização e síntese gráfica;

Apresentação e uso dos principais materiais e técnicas de desenho;

Técnicas artísticas; Técnicas de acabamento.

METODOLOGIA DE ENSINO

Metodologia Clássica - técnicas destinadas ao desenho de observação, aguçar e estimular a percepção visual,

elaborar, estruturar a construção de formas, criação, transformação e estilização.

Acompanhamento do desenvolvimento do aluno nas construções práticas. Estimulando-os a se expressarem por

meio visual.

Aulas expositivas presenciais ilustradas por recursos áudios-visuais diversos.

RECURSOS DIDÁTICOS

[ X ] Quadro

[ X ] Projetor

[ X ] Vídeos/DVDs

[    ] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[    ] Equipamento de Som

[ X ] Laboratório

[ X ] Softwares - Photoshop, Illustrator, CorelDRAW, outros.

[ X ] Outros - Materiais impressos/ Materiais de desenho

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

(Especificar quantas avaliações e formas de avaliação– avaliação escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminário, artigo, etc. -

para integralização da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperação final.)

Atividades práticas; Provas; Trabalhos; Serão, no mínimo, duas avaliações, sendo que o aluno terá direito a apenas uma

reposição de nota

ATIVIDADE DE EXTENSÃO⁴
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