
MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO

SECRETARIA DE EDUCAÇÃO PROFISSIONAL E TECNOLÓGICA

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃO, CIÊNCIA E TECNOLOGIA DA PARAÍBA

PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO
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UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [X] Optativa [ ]

Eletiva [ ]
SEMESTRE/ANO: 2º / 1º

CARGA HORÁRIA

TEÓRICA: 13h PRÁTICA: 20h EaD¹: 33h EXTENSÃO:

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 2h/a

CARGA HORÁRIA TOTAL: 33h

DOCENTE RESPONSÁVEL: Elaine Feitosa da Silva

EMENTA

Disciplina voltada para capacitar o aluno a executar projetos complexos em design. Aprofundar os conhecimentos nos aplicativos gráficos

mais utilizados no mercado de Design Gráfico para diagramação de páginas.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

(Geral e Específicos)

Geral:Geral:

Desenvolver conhecimento técnico avançado na manipulação de softwares de criação de peças gráficas para produção de material impresso,

tratamento de imagens e layouts para Internet.

Específicos:Específicos:

* Assimilar técnicas não destrutivas na produção de layout utilizando aplicativo de edição de imagens bitmap;

* Exercitar o uso dos aplicativos de edição de imagem e de edição de gráficos vetoriais reproduzindo a construção de layout de média e alta

complexidade: web site, rótulo/embalagem, cartaz/panfleto e diagramação de livro/revista:

* Desenvolver habilidades em ferramenta de design editorial.

CONTEÚDO PROGRAMATICO



Aplicativo de Design Editorial:

* Iniciando um aplicativo de editoração eletrônica;

* Apresentação das ferramentas e recursos;

* Interação entre imagem e texto;

* Trabalhando com páginas;

* Configurando margens e colunas;

* Trabalhando com tabelas;

* Fluxo Automático e Biblioteca;

* Automatização da diagramação: Página Mestre, Estilo de Parágrafo e de Caractere;

* Índice e numeração automática de páginas;

* Importação de arquivos;

* Importação e exportação de arquivos pdf;

* PDF Interativo - botões, formulário e animação;

* Imposição de páginas;

* Diagramação de Livros, Revistas ou Jornais.

METODOLOGIA DE ENSINO

* Aulas práticas em laboratório de informática com recursos audiovisuais - Datashow;

* Desenvolvimento de exercícios em sala;

* Trabalhos individuais ou em equipe;

* Pesquisas;

* Seminários.

RECURSOS DIDÁTICOS

[X] Quadro

[X] Projetor

[X] Vídeos/DVDs

[X] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[X] Laboratório

[X] Softwares² Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe Indesign

[ ] Outros³

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

(Espeficar quantas avaliações e formas de avaliação– avaliação escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminário, artigo, etc. -

para integralização da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperação final.)

Serão utilizadas 2 avaliações:

1ª AVALIAÇÃO:  

    1) Parte 01 de 03: Trabalho individual (avaliação subjetiva);

    2) Parte 02 de 03: Trabalho individual (avaliação subjetiva);

    3) Parte 03 de 03: Trabalho individual (avaliação subjetiva);

2ª AVALIAÇÃO:  Trabalho em grupo e apresentação de seminário (avaliação subjetiva);

ATIVIDADE DE EXTENSÃO⁴⁴
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