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PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

CAMPUS: Cabedelo

CURSO: CST Design Grafico

DISCIPLINA: Ergonomia Informacional e de Interfaces "CODIGO DA DISCIPLINA: 7010402

PRE-REQUISITO: Nao tem.

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ X ] Optativa [ ] Eletiva [

| SEMESTRE/ANO: 2025.2

CARGA HORARIA

TEORICA: 33h PRATICA: 26h EaD': - EXTENSAO: 8h

CARGA HORARIA SEMANAL: 4h

CARGA HORARIA TOTAL: 67h

DOCENTE RESPONSAVEL: Ana Carolina dos Santos Machado

EMENTA

Disciplina voltada para dar subsidios conceituais, metodol6gicos e técnicos para desenvolvimento de projetos ergondmicos de
sistemas informacionais.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

Objetivo Geral: Oferecer uma base tedrica e pratica para conhecimento e aplicagdo adequada da ergonomia informacional em
projeto de design.

Objetivo especifico: Adquirir conhecimentos, do ponto de vista ergondmico, para todos os aspectos relevantes, com aplicagoes
adequadas nos sistemas informacionais, utilizados em projetos de Design Grafico.

“ CONTEUDO PROGRAMATICO

Aula 01 [ Apresentagéo da Disciplina. Introducédo a Ergonomia Informacional - Usabilidade e experiéncia
do usuério

Aula 02 [ Histéria e evolugdo da ergonomia. Interagdo Humano-Computador (IHC)

Aula 03 [ Ergonomia cognitiva. Fatores humanos e percepcéo visual.

Aula 04 [ Metodologias de avaliagdo ergonémica




Aula 05 | Arquitetura da informagao. Ergonomia fisica em interfaces
Aula 06 [ Ergonomia informacional aplicada ao design grafico. Primeira Avaliagao.
Aula 07 [ Design centrado no usuario (DCU) e Ergonomia
Aula 08 | Acessibilidade e inclusao
Aula 09 | Datavis e ergonomia informacional
Aula 010 |Normas e legislagdes
Aula 11 | Protétipos e wireframes
Aula 12 | Avaliagao de interfaces
Aula 13 | Projeto pratico — briefing e desenvolvimento. Segunda Avaliagao.
Aula 14 [ Projeto pratico — desenvolvimento
Aula 15 | Projeto pratico — desenvolvimento
Aula 16 | Projeto pratico — desenvolvimento
Aula 17 | Projeto pratico — teste e ajustes
Aula 18 | Projeto pratico — teste e ajustes
Aula 19 | Projeto pratico — finalizagdo
Aula 20 |[Apresentacéo final. Terceira Avaliagéo.

) Prova Final.

METODOLOGIA DE ENSINO

@ Aulas expositivas e dialogadas;

@ Aulas ilustradas com recursos audiovisuais — Datashow;

@ Aulas praticas em laboratério;

@ Trabalhos individuais — pesquisas;

@ Seminarios, pesquisas, leituras e discussdes sobre temas complementares ao conteddo programatico.

RECURSOS DIDATICOS

[ x ] Quadro

[ x ] Projetor

[ x] Videos/DVDs

[ x ] Periédicos/Livros/Revistas/Links
[ ]Equipamento de Som

[ x ] Laboratério

[ x ] Softwares?




[ ]Outros®

CRITERIOS DE AVALIACAO
(Espeficar quantas avaliagbes e formas de avaliagdo— avaliagao escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminario, artigo, etc. -
para integralizagao da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperagéo final.)

Serao trés, com cada uma valendo 100 pontos.

Primeira nota: Soma dos exercicios dos tépicos 01 ao 06 (Resultado: Nota do aluno / nimero de atividades);
Segunda nota: Exercicio dos tépicos 07 ao 13 (Resultado: Nota do aluno / nimero de atividades);

Terceira nota: Exercicio dos tépicos 14 ao 19 (Resultado: Nota do aluno / nimero de atividades);

Nota da disciplina: Primeira nota + segunda nota + terceira nota / 3;

Nota da Prova Final valera até 100 pontos com assuntos de toda a disciplina.

H ATIVIDADE DE EXTENSAO*

Atividade de extensao de carater tedrico-pratico a ser desenvolvida semestralmente integrada com as disciplinas do semestre
letivo.
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OBSERVAGCOES
(Acrescentar informais complementares ou explicativas caso o docente(s) considere importantes para a disciplina/componente
curricular)

1 Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que n3o ultrapassem os limites definidos em legislaco.

2 Nesse item o professor deve especificar quais softwares serdo trabalhados em sala de aula.

3 Nesse item o professor pode especificar outras formas de recursos utilizadas que ndo estejam citada.

4 Nesse item deve ser detalhado o PROJETO e/ou PROGRAMA DE EXTENSAQ que sera executado na disciplina. Observando as orientagdes do Art. 10, Incisos I, II, I,
IV, V, VI, Vil e VIII, da Instrugdo Normativa que trata da construgdo do Plano de Disciplina.

5 Observar os minimos de 3 (trés) titulos para a bibliografia basica e 5 (cinco) para a bibliografia complementar.
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