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EMENTA

Disciplina voltada para o estudo e aplicação da ilustração em diferentes artefatos. Estudo

de técnicas, teorias de composição e narrativa visual voltados para os diferentes tipos de

ilustração. Estudo de valores e direitos autorais da área.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

(Geral e Específicos)

Geral

A disciplina tem como objetivo geral introduzir o aluno aos fundamentos da ilustra..o como

atividade projetual e desenvolver a capacidade de criação e expressão por meio da

ilustração.

Específicos

Conhecer as principais áreas de atuação do ilustrador e, também as principais técnicas

voltadas para ilustração;

Elaborar ilustrações a partir de temas e problemas propostos.

Identificar qual o tipo de ilustração utilizar, de acordo com a necessidade de cada projeto de

design.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

1. Ilustração e Mercado

● A relação entre o mercado de ilustração e as técnicas existentes,

● Direitos autorais.

2. Tipos de ilustração.

● Abordar os diferentes tipos de ilustração: infantil e infanto juvenil, publicitária, científica, dentre outros.

3. Principais técnicas de ilustração

● Estudo de técnicas e métodos de ilustração.

4. Ilustração aplicada

● A narrativa visual em projetos de ilustração voltados para design,

● Aplicação das técnicas e métodos de ilustração em projetos de design.



CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

(Espeficarquantas avaliações e formas de avaliação– avaliação escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminário, artigo, etc. -

para integralização da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperação final.)

ATIVIDADE DE EXTENSÃO
[4]

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas;

Desenvolvimento de exercícios;

Trabalhos individuais ou em equipe;

RECURSOS DIDÁTICOS

[ x   ] Quadro

[  x  ] Projetor

[  X ] Vídeos/DVDs

[ X  ] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[    ] Equipamento de Som

[  x  ] Laboratório

[   ] Softwares
[2]

[    ] Outros
[3]

- materiais de desenho e ilustração

Atividades práticas que compõem a Primeira Unidade valem 100 pontos.

Atividades práticas que compõem a Segunda Unidade valem 100 pontos.

Atividade relacionada com o projeto integrador (atividade de extensão) que valem 100

pontos e correspondem a Terceira Unidade.

Atividade de extensão de caráter teórico-prático a ser desenvolvida semestralmente integrada com as

disciplinas do semestre letivo.
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