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IDENTIFICAÇÃO

CAMPUS: Cabedelo

CURSO: Design Gráfico

DISCIPLINA: Imagem Vetorial CÓDIGO DA DISCIPLINA:7010107

PRÉ-REQUISITO:

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [x ] Optativa [ ]

Eletiva [ ]
SEMESTRE/ANO:2025.2

CARGA HORÁRIA

TEÓRICA:13hs PRÁTICA: 20hs EaD¹:33hs EXTENSÃO:

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 2hs

CARGA HORÁRIA TOTAL: 40hs

DOCENTE RESPONSÁVEL: Luciana Mendonça Dinoá Pereira

EMENTA

Disciplina voltada para o desenvolvimento de habilidades nos programas vetoriais para a criação de imagens e produção de materiais

gráficos.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

(Geral e Específicos)

Objetivo Geral:

Inserir os alunos ao ambiente da computação gráfica apresentando os principais softwares de edição de gráfico vetorial.

Objetivos Específicos:

Fazer formas vetoriais, explorando as ferramentas do software;

Exercitar o uso dos elementos visuais básicos com foco no Design Gráfico;

Desenvolver habilidades nos programas de criação de peças gráficas para produção de material impresso e produção de peças para internet.

CONTEÚDO PROGRAMATICO

Introdução ao software;

Diferença entre vetor e bitmap;

Apresentação das principais ferramentas e configuração do ambiente gráfico;

Ferramentas de desenho básico;



Ferramentas de edição de formas;

Ferramenta de rasterização;

Ferramenta de edição de cor e gradiente;

Princípios de composição de página;

 Produção de peças gráficas;

Criação de padronagem;

Fechamento de arquivo para impressão e web.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas;

Aulas ilustradas com recursos audiovisuais 

Aulas práticas em laboratório;

Trabalhos individuais e em grupo

Pesquisas, leituras e discussões sobre temas complementares ao conteúdo programático

RECURSOS DIDÁTICOS

[ ] Quadro

[ ] Projetor

[x ] Vídeos/DVDs

[ x] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[x ] Laboratório

[x ] Softwares²

[ ] Outros³

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

(Espeficarquantas avaliações e formas de avaliação– avaliação escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminário, artigo, etc. -

para integralização da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperação final.)

Atividades curtas relativas aos conteúdos abordados, para prática dos comandos apresentados, que somadas resultarão em duas notas

avaliativas.

Desenvolvimento de trabalho em grupo, para compor as duas notas da disciplina

ATIVIDADE DE EXTENSÃO⁴⁴
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