
MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO

SECRETARIA DE EDUCAÇÃO PROFISSIONAL E TECNOLÓGICA

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃO, CIÊNCIA E TECNOLOGIA DA PARAÍBA

PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO

CAMPUS: Cabedelo

CURSO: Superior de Tecnologia em Design Gráfico

DISCIPLINA: Representação Gráfica CÓDIGO DA DISCIPLINA:7010101

PRÉ-REQUISITO:

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [x ] Optativa [ ]

Eletiva [ ]
SEMESTRE/ANO:2025.2

CARGA HORÁRIA

TEÓRICA:10hs PRÁTICA:16hs EaD¹: EXTENSÃO:4hs

CARGA HORÁRIA SEMANAL:2hs

CARGA HORÁRIA TOTAL: 30hs

DOCENTE RESPONSÁVEL:Luciana Mendonça Dinoá Pereira

EMENTA

Estudo e desenvolvimento da linguagem gráfica como meio de comunicação. Utilização dos instrumentos de desenho. Conceitos de desenho

geométrico. Fundamentos da geometria descritiva: ponto, reta e plano. Noções de desenho técnico e normas da ABNTa ele aplicadas.

Escalas: natural, redução e ampliação.Sistemas de representação. Desenho Projetivo. Cortes, cotas edesenvolvimento. Perspectiva

isométrica.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

(Geral e Específicos)

Objetivo Geral: oferecer instrumental teórico e prático da representação gráfica para a formação do

profissional em design gráfico.

Objetivos Específicos:

Introduzir a linguagem gráfica como instrumento de comunicao técnica;

Desenvolver a capacidade de expressão gráfica como recurso as atividades do Designer

Gráfico;

Exercitar o uso dos instrumentos de desenho e desenvolver a percepção espacial.



CONTEÚDO PROGRAMATICO

Unidade 1Unidade 1

Apresentação da disciplina, ementa.

Materiais e instrumentos utilizados em desenho

Técnicas de traçado a mão livre. Proporção e alinhamento

Desenho Geométrico: traçado de figuras geométricas

Triângulos, Quadriláteros, Polígonos, Circunferências e Rosáceas

Unidade 2Unidade 2

Escalas de redução e ampliação. 

Desenho Técnico. Normas 

Vistas ortogonias: teoria e prática 

Sistema de cotagem

Unidade 3Unidade 3

Perspectiva isométrica

Projetos aplicados ao Design Gráfico

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas, dialogadas e ilustradas com recursos audiovisuais, seguidas de aplicacação

de exercícios práticos acompanhados pelo professor.

RECURSOS DIDÁTICOS

[x ] Quadro

[x ] Projetor

[x ] Vídeos/DVDs

[ ] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[ ] Laboratório

[ ] Softwares²

[x ] Outros³

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

(Espeficarquantas avaliações e formas de avaliação– avaliação escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminário, artigo, etc. -

para integralização da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperação final.)

 A avaliação será realizada da seguinte forma:

Unidade 1: Desenho geométrico criativo, utilizando-se das figuras trabalhadas em sala, concreto ou abstrato, conforme temática definida.

Avaliação de 0 a 100, observando a complexidade do desenho, a qualidade da representação gráfica e a criatividade.

Unidade 2: Desenho projetivo aplicado a placas de sinalização, utilizando-se de escalas numéricas. Avaliação de 0 a 100, observando o

desenvolvimento da percepção espacial e das noções de escala.

Unidade 3: Desenho em perspectiva isométrica. Atividade de 0 a 100, observando a clareza e o desenho correto das vistas ortogonias das

placas.

ATIVIDADE DE EXTENSÃO⁴⁴

Oficina sobre perspectiva isométrica ministrada por convidado, especializado na área (4hs)
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