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DISCIPLINA: Programação Orientada a Objetos Período: 3º 
PRÉ-REQUISITO: Estrutura de Dados 
UNIDADE CURRICULAR:   Obrigatória [ X ]   Optativa [  ]   Eletiva  [  ]    

CARGA HORÁRIA 

CARGA HORÁRIA SEMANAL:  4 h CARGA HORÁRIA TOTAL: 67 h 
 
EMENTA 
Introdução à orientação a objetos. Conceitos básicos e terminologia de Programação 
orientada a objetos. Linguagens típicas orientadas a objetos. Desenvolvimento de aplicações 
em uma linguagem orientada a objetos.  
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