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CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas de Telecomunicagdes

DISCIPLINA: Algoritmo e Légica de Programacgao | CODIGO DA DISCIPLINA:

PRE-REQUISITOS:

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatdria [X] — Optativa [] — Eletiva [] | SEMESTRE: 1°
CARGA HORARIA

TEORICA: 33 horas | PRATICA: 34 horas | EaD:

CARGA HORARIA SEMANAL: 4 horas

CARGA HORARIA TOTAL: 67 horas

DOCENTE RESPONSAVEL: Patric Lacouth da Silva

EMENTA

Introducdo aos algoritmos. Caracterizando a linguagem algoritmica. Expressdes e comandos.
Resolucdo de problemas com algoritmos. Vetores e matrizes. Subalgoritmos. Processamento de
cadeias. Tipos de arquivos. Recursividade. Escrevendo algoritmos com estilos. Linguagem de

programacao de alto nivel.

OBIJETIVOS

Geral:
Capacitar o aluno no desenvolvimento de algoritmos computacionais utilizando uma linguagem de

programacao estruturada.

Especificos:

® Apresentar ao aluno as rotinas basicas de programacao;

e Ensinar tais rotinas utilizando uma linguagem puramente algoritmica como Portugol;
e Compreender rotinas de repeticao, vetores, matrizes, memoria e apontadores;

® Aplicar os algoritmos abordados na linguagem C;

e Realizar um projeto de engenharia aplicando os conhecimentos adquiridos na disciplina.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introdugdo aos Algoritmos e suas representacgdes:
1.1.0 Processo de Criacao de Programas.

1. 1.2. Definicdo de Algoritmos. EaD [] — Presencial []

1.3.Representagdao dos Algoritmos: (i) Descricdo Narrativa;

(ii) Fluxograma; (iii) Pseudocédigo.

2. Pseudocoddigo:

2. . N e ) EaD [] — Presencial []
2.1. Definigdo e declaragdo de Variaveis e seus tipos.
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2.2.Defini¢do e utilizacdo de comandos de Entrada e Saida
(LEIA/ESCREVA)

2.3.Comando Condicional (SE simples, composto, aninhado
e encadeado)

2.4.Comando de Escolha (ESCOLHA)

2.5.Comandos de Repeticao com:
2.5.1. Varidvel de contagem (PARA)
2.5.2. Teste no Inicio (ENQUANTO)
2.5.3. Teste no final (REPITA-ATE)

2.6.Modularizacdo: criacdo de func¢des e procedimentos.

Introducdo as Linguagens de Programacao:

3.1. Defini¢do de Linguagens de Programacdo (LPs)
3.2. Exemplificacdo dos tipos e usos das LPs EaD [] — Presencial []
3.3.0 processo de tradugdo: (i) compilacdo, (ii)

interpretacao; e, (iii) hibridizacdo

A Linguagem de Programacao C:
4.1.Definicdo e declaracdo de Variaveis e seus tipos.
4.2.Definicdo e utilizagdo de comandos de Entrada e Saida
(SCANF/PRINTF)
4.3.Comando Condicional (IF simples, composto, aninhado e
encadeado)
4.4.Comando de Escolha (SWITCH)
4.5.Comandos de Repeti¢do com:
4.5.1. Variavel de contagem (FOR)
4.5.2. Teste no Inicio (WHILE) EaD [] — Presencial []
4.5.3. Teste no final (DO-WHILE)
4.6. Definicdo e utilizagdo de matrizes (array, vetores).
4.7.Definicdo e utilizacdo de ponteiros de varidveis e de
arquivos.
4.8. Modularizagdo: criacao de fungoes
4.9. Utilizagdo de bibliotecas:
49.1. Entrada e Saida Padrdo e Manipulagio de
Arquivos (stdio.h)
4.9.2. Aleatoriedade (stdlib.h)
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4.9.3. Calculos matematicos (math.h)

4.9.4. Manipulagdo de Strings (string.h)

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas Expositivas, com o uso do quadro e projetor, para apresentagao do conteldo tedrico da
disciplina em sala de aula. Atividades praticas em laboratério, utilizando a abordagem baseada em

problemas. Exercicios e praticas extraclasse, para fixacdo do conteudo tedrico e pratico repassado.

RECURSOS DIDATICOS

[X] Quadro [ ]Equipamento de Som
[X] Projetor [X] Laboratorio

[ ]Videos/DVDs [X] Softwares: CodeBlocks
[X] Periédicos/Livros/Revistas/Links [ ]Outros:

CRITERIOS DE AVALIACAO

e Realizacdo de Provas (com questBes subjetivas e objetivas) sobre o conteddo programatico
proposto.

e Realizacdo de Projetos de sistemas utilizando a linguagem de programacao C.

e Participagdo efetiva do aluno em atividades em sala de aula, em laboratdério, em conclusées e
analises de conteudo, além das atividades extraclasse, cujos critérios especificos de avaliagdo
serdo orientados conforme o desenvolvimento das atividades propostas (videos, leituras, links,

etc.).
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