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PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

CURSO: CST EM SISTEMAS DE TELECOMUNICACOES

DISCIPLINA: Introducgdo as Redes de Computadores CODIGO DA DISCIPLINA:

PRE-REQUISITO(S):

UNIDADE

L . . 10
CURRICULAR: Obrigatéria[x] Optativa[ ]  Eletiva [ ] SEMESTRE: 4

VALIDO PARA O(S) PERIODO(S) LETIVO(S): 2016-2 até os dias atuais

CARGA HORARIA

TEORICA: 83 h/a PRATICA: 0 h/a EaD: 0 h/a

CARGA HORARIA SEMANAL: 5 h/a CARGA HORARIA TOTAL: 83 h/a

DOCENTE(S) RESPONSAVEL(IS): CAIO SERGIO

EMENTA

Conceito de redes, parametros de comparacao, classificacdo de redes em MANs, LANs e WANSs,
protocolos, hierarquia de protocolos. Configuracéo e Utilizacdo Pratica de Ambientes Basicos de Redes
Locais. Montagem bésica de cabos. Transmissdo de Dados: meios de transmissdo, comunicacéo local
assincrona (RS-232), comunicagdo de longa distancia (portadora, modulagdao e modens). Transmissdo de
Pacotes: pacotes, quadros e detecgdo de erro; tecnologias de LANS e topologias de rede; enderecamento
de hardware; cabeamento de LAN; repetidores, bridges e switches; tecnologias para conexdes digitais de
longa distancia; VLAN; VPN; ATM; RDSI.

OBJETIVOS

- Conhecer tipos, servicos e funcdes de redes de computadores.

- Conhecer o modelo OSI e suas aplicacoes.

- Conhecer as configuracdes e topologias de redes de computadores.

- Praticar a instalacéo e a configuracdo basica de redes locais de computadores.

- Conhecer como operam os protocolos de transmissao de dados.

- Conhecer como operam os protocolos de transmissao de pacotes.

- Distinguir as vantagens da segmentacao de uma rede local

- Entender os principios de funcionamento e beneficios de VLANS, LAN Switching
e ATM.

CONTEUDO PROGRAMATICO
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1. Introducéo e fundamentos(16 h)

1.1. Historico e Evolugdo, aplicacfes das redes de computadores

1.2. Classificagdo (LANs, MANs e WANS)

1.3. Topologias de Redes

1.4. Organismos de padronizacdo: I1SO, ITU, IEEE, IETF, EIA/TIA

1.5. Modelo de Referéncia OSI

1.6. Visdo geral da Internet: historico, servigos

1.7. Arquitetura Internet e a pilhna TCP/IP

1.8. Medidas de desempenho: largura de banda, vaz&o, atraso, variagéo do atraso

2. Camada de Rede (27 h)
2.1. Comutacdo de pacotes, roteadores, filas

2.2. O protocolo IP: visdo geral; cabecalho; notacdo do endereco

2.3. IP: Esquema de enderecamento, hierarquia, classes de enderegos. Sub-redes.
2.4. IP: algoritmo de encaminhamento de pacotes

2.5. Configuragéo IP de um host: endereco, mascara, gateway e servidor DNS.
2.6. Mecanismos de roteamento e tabelas de rotas

2.7. Protocolo ARP

2.8. Protocolo ICMP

2.9. Configuragéo e utilizacdo préatica de ambientes bésicos de redes locais

3. Camada de Enlace (20 h)
3.1. Enquadramento

3.2. Detecgdo e correcdo de erros

3.3. Enlaces Ponto-a-Ponto e Broadcast
3.4. Transmiss&o confiavel: sliding window, Go Back N
3.5. Mecanismos de Acesso Multiplo ao Meio: CSMA/CD

3.6. Mecanismos de Acesso Multiplo ao Meio: CSMA/CA. Problemas do Terminal
escondido e exposto

3.7. Mecanismos de Acesso Multiplo ao Meio: Token Ring (802.5)

3.8. Familia de padrdes Ethernet (802.3)

3.9. Redes Wireless (802.11)

3.10. Repetidor, Hub, Access Point, Bridge 802.11, Switch, Router, Gateway
3.11. VLAN

4. Camada Fisica (20 h)

4.1. Principios de Comunicacao Digital, Introducéo a anélise de Fourier, Teorema de
Nyquist e Lei de Shannon

4.2. Meios de transmissdo guiados: par trancado, coaxial, fibra Optica

4.3. Transmissdo sem fio: espectro eletromagnético, transmissao de radio

4.4. Padrdes de cabeamento e montagem bésica de cabos

4.5. Comunicacéo local (RS-232 e USB)

4.6. Comunicagéo de longa distancia (portadora, modulacéo e modens)

4.7. Padrdes RDSI e redes ATM
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— Aulas expositivas utilizando os recursos didaticos.
- Aulas préaticas com uso de tutoriais.

RECURSOS DIDATICOS

[ x] Quadro

[ x] Projetor

[ ]Videos/DVDs

[ 1 Equipamento de Som
[ 1 Laboratorio

[ ] Softwares?:

[ ]Periddicos/Livros/Revistas/Links [ ]1Outros®:

CRITERIOS DE AVALIACAO

Avaliagdes tedricas ao final das unidades 1, 2, 3 e 4.
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