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EMENTA

Protocolos para broadcast e multicast. IP movel. Protocolo IPv6. Servicos e funcionalidades da
camada de transporte. Protocolo TCP: estabelecimento de conexdo, mecanismo de reconhecimento,
janela deslizante, controle de fluxo, retransmissdo, calculo do RTO, controle de congestionamento.
O protocolo UDP. API de sockets: exemplos com TCP e UDP. Protocolos de aplicagdo: DNS,
DHCP, FTP, TELNET, SSH, SMTP, POP3, IMAP4, HTTP

OBJETIVO GERAL DO COMPONENTE CURRICULAR (DISCIPLINA)

Ao final desta disciplina o aluno devera conhecer como operam os protocolos para broadcast e
multicast, mobilidade IP e o protocolo IPv6; entender o funcionamento dos protocolos de transporte
TCP e UDP; praticar a programacéo de aplicativos de redes de computadores; e entender como
operam os protocolos de aplicagao
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Conteudo Programatico (O que se pretende ensinar?)

1. Protocolos avancados de inter-redes

1.1. Protocolo para broadcast e multicast
1.1.1. Métodos de entrega: unicast, broadcast, multicast e anycast.
1.1.2. Protocolo IGMP
1.1.3. Multicast Backbone: MBONE
1.1.4. Protocolos RTP e RTCP

1.2.  IP mbvel

1.3.  Protocolo IPv6

2. Camada de Transporte

2.1.  Funcdes gerais da camada de transporte

2.2. Protocolo TCP
2.2.1. Confiabilidade, reordenacao de segmentos, mecanismos de ACK
2.2.2. Controle de fluxo e janelas, retransmisséo, Three-Way handshake
2.2.3. RTT, RTO, algoritmos de controle de congestionamento
2.2.4. ExtensOes e diferentes tipos de TCP.

2.3.  Protocolo UDP

3. API de Sockets
3.1.  Sockets: introducédo
3.2.  Sockets: processo servidor e processo cliente
3.3.  Sockets: exemplos de programacao cliente/servidor

4. Camada de aplicacao e seus protocolos
4.1. Funcdes gerais da camada de aplicacédo
4.2. Diferencas entre protocolo de aplicagéo e aplicativos
4.3. Protocolo DNS
4.4. Protocolo DHCP
4.5. Protocolo FTP
4.6. Protocolo SMTP
4.7. Protocolos POP3 e IMAP4
4.8. Protocolo HTTP
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Metodologia de Ensino

Aulas Expositivas ilustradas com recursos audiovisuais (Apresentacdo no Power-Point).
Apresentacdo de seminarios
Aulas préticas com realizaco de tutoriais.

AVALIAGAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

Avaliac6es tedricas ao final das Unidades 1, 3 e 4.
Apresentacdo de seminarios
Trabalhos tedricos de pesquisa e listas de exercicios.

RECURSOS DIDATICOS

Quadro branco e marcadores. Transparéncias apresentadas em computador com TV.
Microcomputadores e dispositivos de comunicacdo. Tutoriais praticos.
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