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DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

NOME: ARTE

CURSO: TECNICO EM QUIMICA (INTEGRADO)

NIVEL: 1° SERIE

CARGA HORARIA: 67 HORAS

DOCENTE RESPONSAVEL: ANGELICA LACERDA FERREIRA

EMENTA

Conceitos de arte; Modalidades artisticas; Apreciacao artistica; A arte enquanto linguagem; Criatividade
humana; Cultura brasileira e popular; Cultura Afro-brasileira; Historia da arte; Atividades respectivas a
linguagem especifica trabalhada; Producdes Artisticas.

OBJETIVOS DE ENSINO

GERAIS

a Reconhecer a arte como area de conhecimento auténtico e autbnomo, respeitando o contexto
sociocultural em que esta inserida;

Q Apreciar a arte nas suas diversas formas de manifestagdo, considerando-a elemento
fundamental da estrutura da sociedade;

Q Desenvolver culturalmente o alunado a partir da vivéncia com as diversas expressoes teatrais,
musicais, visuais e audiovisuais;

Q Compreender a arte no processo histérico, como fundamento da memdaria cultural, importante na
formacéo do cidadao, agente integrante e participativo nesses processos;

o Proporcionar vivéncias significativas em arte, para que o aluno possa realizar producées
individuais e coletivas;

a Conhecer e saber utilizar os diferentes procedimentos de arte, desenvolvendo uma relagao de
autoconfianga com a producgao artistica pessoal, relacionando a prépria produgdo com a de
outros;

O Respeitar as diversas manifestagdes artisticas em suas mdltiplas fungées, identificando,
relacionando e compreendendo a arte como fato histérico contextualizando nas diversas
culturas;

a Conhecer, respeitar e poder observar as produgbes presentes no entorno, assim como as
demais do patriménio cultural e do universo natural, identificando a existéncia de diferencas nos
padrdes artisticos e estéticos de diferentes grupos culturais;

a Conhecer a area de abrangéncia profissional da arte, considerando as diferentes areas de
atuacgao e caracteristicas de trabalho inerentes a cada uma.

ESPECIFICOS
. CONHECIMENTO E EXPRESSAO EM ARTES AUDIOVISUAIS

O Reconhecer a importancia das artes audiovisuais na formagé&o cultural e subjetiva dos
estudantes;

a Desenvolver nos jovens a capacidade de leitura e problematizagao através do contato com
projegdes e meios audiovisuais através de projegdes de meios audiovisuais, visando estabelecer
sua capacidade de andlise para a area e a compreensao dos elementos e vocabularios
especificos do discurso audiovisual;

O Estimular os alunos para a criagao e execucgao de produtos audiovisuais, que tenham como foco
primordial a realidade regional onde estéo inseridas as escolas, assim como interagir com outras
areas educacionais;

Q Estimular sempre que possivel o uso de material de informatica na construgao e reflexado de
produtos audiovisuais;

o Desenvolver na escola um projeto-piloto de TV Comunitaria, visando a fruigao e divulgacdo do
material produzido pelos alunos junto & comunidade, organizando, assim, grupos

O de insergao digital. Combinar com os alunos e comunidade uma maneira de compartilhar as
producdes audiovisuais (eventos, apresentagdes, instalagbes artisticas, etc.)

Il. CONHECIMENTO E EXPRESSAO EM ARTES VISUAIS

O Reconhecer a importancia das artes visuais na formacgao cultural e subjetiva dos estudantes;

O Desenvolver a expresséao e representacao de ideias, emogoes, sensagdes por meio da
articulagao de poéticas pessoais, desenvolvendo trabalhos individuais e coletivos;

a Desenvolver a construgdo e comunicagédo em artes visuais articulando a percepcéo, a
imaginacéo, a memoaria, a sensibilidade e a reflexdo, observando o préprio percurso de criagéo e
suas conexdes com o de outros;

o Estimular o reconhecimento, diferenciagéo e conhecimento na utilizagdo de diversas técnicas e
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expressdes em artes visuais, com procedimentos de pesquisa, experimentacao e discurso
préprios;

o Desenvolver nos estudantes uma relagéo de autoconfianga com a produgéo artistica pessoal,
relacionando a prépria produgdo com a de outros, valorizando e respeitando a diversidade
estética, artistica e de género;

a Possibilitar vivéncias que propiciem aos estudantes conhecer, relacionar, apreciar objetos,
imagens, concepgoes artisticas e estéticas — na sua dimensao material e de significagdo —,
criados por produtores de distintos grupos étnicos em diferentes tempos e espacos fisicos e
virtuais, observando a conexao entre essas producgdes e a experiéncia artistica pessoal e cultural
do aluno relacionando-as com temas observados no cotidiano dos estudantes;

O Frequentar e saber utilizar as fontes de documentagéo de arte (Sites: 1- Cinemateca Brasileira,
2- Arquivo Publico Nacional, 3- Arquivo Publico Paraibano, 4- Museus, 5 - espagos expositivos),
valorizando os modos de preservagao, conservagao e restauragdo dos acervos das imagens e
objetos presentes em variados meios culturais, fisicos e virtuais, museus, pragas, galerias,
ateliés de artistas, centros de cultura, oficinas populares, feiras, mercados e suas relagées com a
memoria, construgdo e mudangas no panorama cultural e social.

lll. CONHECIMENTO E EXPRESSAO EM MUSICA

0 Reconhecer aimportancia da musica na formagao cultural e subjetiva dos estudantes;

o Oferecer aos jovens, a oportunidade de lidar com a musica em seus aspectos ritmico, melddico,
harménicos, formais e expressivo, através da execugdo de instrumentos tradicionais
(convencionais e n&o-convencionais) da voz e de meios eletrbnicos e eletroacusticos em
interagéo com atividades de criagéo de audiovisuais;

O Propiciar a audicdo ativa de diferentes géneros musicais, de diferentes épocas e estilos,
valorizando as criagdbes musicais tradicionais e atuais (locais, regionais, nacionais e
internacionais), ampliando o conhecimento musical dos jovens, para que possam apropriar-se da
musica como bem cultural significativo para sua formacéo e fruicéo, atentando para uma reflexao
critica das obras musicais do passado e do presente (local e global);

a Criar grupos musicais instrumentais, vocais e/ou utilizagcdo de meios eletrénicos para execugéo de
musicas especialmente criadas e/ou arranjadas pelos alunos e/ou professores.

a Criar trilhas sonoras para diferentes manifestagées de danga, teatro e audiovisual, relacionando-
as com temas observados no cotidiano dos estudantes.

IV.CONHECIMENTO E EXPRESSAO EM TEATRO
O Elaborar discurso teatral significativo, utilizando os elementos que fundamentam a referida
expressao no passado e no presente (local e global);
Q Propiciar a identificagao, o reconhecimento e a valorizagdo das diferentes épocas na formacéao
cultural e subjetiva dos estudantes;
Estimular o conhecimento da dramaturgia tradicional e contemporanea;
Possibilitar a utilizagdo da expresséo teatral nas produgdes de audiovisuais;
o Criar grupos para representacdes teatrais tendo como referéncia a dramaturgia tradicional e
contemporanea, bem como pegas criadas pelo grupo, relacionando-as com os temas observados
no cotidiano dos estudantes.

OO

V. CONHECIMENTO E EXPRESSAO EM DANCA

O Construir uma relagdo de cooperagéo, respeito, dialogo e valorizagdo das diversas escolhas e
possibilidades de interpretacdo e de criagdo em danga que ocorrem em sala de aula e na
sociedade;

O Aperfeicoar a capacidade de discriminagédo verbal, visual, sonora e sinestésica e de preparo
corporal adequado em relagéo as dancgas criadas, interpretadas e assistidas;

O Situar e compreender as relagdes entre corpo, dancga e sociedade, principalmente no que diz
respeito ao dialogo entre a tradigdo e a sociedade contemporanea;

O Buscar e saber organizar, registrar e documentar informagdes sobre danga em contato com
artistas, documentos, livros etc., relacionando-os a suas proprias experiéncias pessoais como
criadores, intérpretes e apreciadores de danca.

CONTEUDO PROGRAMATICO

. CONHECIMENTO E EXPRESSAO EM ARTES AUDIOVISUAIS

UNIDADE I: Apreciagao e analise de imagens e sons em produtos Audiovisuais.
1. Analise e critica de produtos Audiovisuais Contemporaneos.
2. Analise e critica de obras de artes audiovisuais contemporaneas produzidas na Paraiba.
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UNIDADE II: Movimentos artisticos em artes audiovisuais em diferentes épocas e diferentes
culturas: Relagoes entre as artes audiovisuais, seu contexto na histéria da humanidade e a
arte contemporanea.

3. Estudo das artes audiovisuais contemporaneas.

4. Estudo de diferentes produtos audiovisuais (Relagdes entre as artes audiovisuais e a arte

contemporanea).

UNIDADE llI: Elementos formais das obras audiovisuais.

5. Estrutura da obra audiovisual.

6. Teoria das especificidades do discurso audiovisual.

7. Estrutura da obra audiovisual.

8. Caracteristicas das obras audiovisuais Brasileiras.

9. Glossario.
UNIDADE IV: Elaboragao e Producao de obras Audiovisuais.

10. Elaboragao de roteiros de produtos audiovisuais;

11. Elaboracéo de obras de Artes Audiovisuais.

Il. CONHECIMENTO E EXPRESSAO EM ARTES VISUAIS

UNIDADE I: Percepg¢ao visual e sensibilidade estética: Apreciagao e analise de imagens e
objetos artisticos.

1. Analise e critica de obras de artes visuais contemporaneas.

2. Analise e critica de obras de artes visuais contemporaneas produzidas na Paraiba.

UNIDADE II: Movimentos artisticos em artes visuais em diferentes épocas e diferentes
culturas: Relagdes entre as artes visuais, seu contexto na histéria da humanidade e a arte
contemporanea.

3. Estudo das premissas das artes visuais contemporaneas;

4. Confecgao de albuns e portfolios.
UNIDADE IlI: Expressao e Elementos formais da obra de artes visuais.

5. Cor, forma e composicao;

6. A cor, aforma e a composicéo nas obras de arte locais e regionais.
UNIDADE IV: Expressao em artes visuais: Elaboragao de obras em artes visuais.

7. Elaboragao de obras bidimensionais;

8. Elaboragéo de obras tridimensionais.

lll. CONHECIMENTO E EXPRESSAO EM MUSICA
UNIDADE I: Os sons em fontes sonoras diversas e Contextualizagdo da Musica na Histéria
da Humanidade.
1. Producao de sons em fontes sonoras diversas;
2. Analise e critica de obras musicais da atualidade produzidas na Paraiba;
3. Estudo das modalidades e fungbes da musica de diferentes épocas e culturas.
UNIDADE II: Movimentos artisticos em musica em diferentes épocas e diferentes culturas.
4. A relagédo da musica com as demais linguagens artisticas;
5. A musica e a humanidade.
UNIDADE llI: Fundamentos da musica: Elementos formais da produg¢ao musical.
6. Ritmo e movimento;
7. Estudo e pratica de encadeamentos harmdnicos.
UNIDADE IV: Fundamentos da Expressao Musical
8. Improvisacgéao e criagdo musical com voz e fontes sonoras diversas;
9. Execucgao de musicas tradicionais e da atualidade.

IV. CONHECIMENTO E EXPRESSAO EM TEATRO

UNIDADE I: Analise de produc¢ées de teatro na atualidade.

1. Apreciagao e analise de teatro contemporaneo;

2. Analise e critica de obras de teatro produzidas na Paraiba.
UNIDADE II: Movimentos artisticos em teatro em diferentes épocas e diferentes culturas:
Contextualizagao do teatro na histéria da humanidade.

3. Abrangéncia do teatro em diferentes periodos na historia;

4. Conhecimento da dramaturgia tradicional e contemporéanea.
UNIDADE lll: Elementos do teatro: Expressao cénica.
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5.
6.

Narrativas e agao dramatica;
Espaco, tempo, ritmo e movimento.

UNIDADE IV: Expressao teatral: Expressao corporal e gestual.

7.
8.

V.

Improvisacao e construgédo de personagens.
Interpretacao e representagéo de pecas teatrais tradicionais e/ou criadas pelo grupo.

CONHECIMENTO E EXPRESSAO EM DANGA

UNIDADE I: Percepgao gestual/corporal e sensibilidade estética: Analise de produg¢des de
danga contemporanea.

1.

Apreciagao e analise de dancas contemporaneas;

2. Analise e critica de obras de danca contemporanea produzidas na Paraiba.
UNIDADE II: Movimentos artisticos em dan¢a em diferentes épocas e diferentes culturas.

3.

Estudo das premissas da danga contemporanea;

4. Analise e critica de obras de danga contemporéanea produzidas na Paraiba.
UNIDADE Ill: Elementos da Dancga.

5.
6.

Planos e peso dos gestos;
Espaco, tempo, ritmo e movimento.

UNIDADE IV: Percepgao, Analise e Expressido Gestual/Corporal (Expressdao em Dancga)

7. Improvisagao coreografica.
8. Realizar improvisagdes coreograficas. Interpretacdo coreografica.
METODOLOGIA DE ENSINO
Q Aulas expositivas e dialogadas;
O Analise e discussao de textos em sala;
O Audigcbes de CD’s;
O Exibicao de filmes;
O Apreciagdo musical e/ou teatral e/ou visual - audiovisual;
O Rodas de conversas para estimular a reflexao e a criticidade individual e/ou coletiva;
Q Estimulo a criatividade a partir de Composigdes artisticas;
a Verificagdo de aprendizagem através de exercicios teérico-praticos;
Q Aulas expositivas:
o Contextualizagéo e apresentagéo do conteudo e sua relagdo com a vida dos estudantes;
a Apreciacao, reflexdo critica e exposicéo de imagens e objetos artisticos.
Q Aulas de campo:
O Palestras, visitas e workshops com artistas;
Q Exploragédo visual de locais externos em atividades fotograficas, plasticas e audiovisuais;
Q Visitacdo a espacgos expositivos.
Q Aulas praticas:
Q Criagao e execugdo de obras artisticas com o uso de diferentes materiais.
O Atividades complementares: Compartilhamento da producéo artistica dos estudantes através de
eventos, apresentagdes, exposigdes e etc.
AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM
Q Pasta/ Portfolio;
a Diario de Bordo (registro em caderno, gravador ou camera);
Q Auto avaliagao (escrita ou oral);
0 Entrevista;
Q Avaliagéo escrita;
Q Avaliagao pratica (produgoes artisticas).
RECURSOS DIDATICOS
Q Sala climatizada;
O Materiais plasticos para produgbes e exposi¢des artisticas (tradicionais, contemporaneos e
reciclaveis);
Q Transporte escolar (aulas de campo);
Q Quadro branco;
Q Pincel para quadro branco (varias cores)
Q Apagador para quadro branco;
a Aparelhos de som, DVD, TV,
Q Computador com kit multimidia;
a Datashow;
Q Forno para ceramica;
Q Tela para projecéo de imagens;
O Caixa de audio amplificada;
Q Cabos de audio tipo p-10;
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Cabos de audio tipo p-2;

Adaptadores para cabos de audio (p-10/ p2; p-2 / p-10);

Cabos de dados USB;

Filtros de linha (5m);

Midias (arquivos de audio, arquivos de videos (filmes); arquivos de imagens);
Camera de video;

Maquina fotografica;

Suporte para filmadora;

Instrumentos musicais convencionais e nao-convencionais (diversos);
Cartolina (diversas cores)

Lapis grafite;

Cola branca;

Lapis de cor;

Giz de cera;

Pincel atémico (diversas cores);

Kit de maquiagem;

Textos/Apostilas.

o o o o
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