
 
 

 

MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO 
SECRETARIA DE EDUCAÇÃO PROFISSIONAL E 

TECNOLÓGICA 
 

CST EM SISTEMAS PARA INTERNET  
 

 

PPC – CST em Sistemas para Internet  Página 21 de 40 
 

IDENTIFICAÇÃO 

DISCIPLINA: Análise e Projeto de Sistemas Período: 4º 
PRÉ-REQUISITO: Banco de Dados I; Programação Orientada a Objetos 

UNIDADE CURRICULAR:   Obrigatória [ X ]   Optativa [  ]   Eletiva  [  ]    

CARGA HORÁRIA 

CARGA HORÁRIA SEMANAL:  4 h CARGA HORÁRIA TOTAL: 67 h 
 

EMENTA 

Noções de Engenharia de Software; Processos/Metodologias de desenvolvimento de 
software prescritivas e ágeis; Projetos de software: linguagem visual de modelagem, 
negócio, requisitos, análise e projeto de sistemas, testes de requisitos funcionais; 
Especificação e documentação textual e visual; Ferramentas e desenvolvimento de projetos 
reais em grupo. 
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