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DISCIPLINA: Anédlise e Projeto de Sistemas Periodo: 4°
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EMENTA

Nocdes de Engenharia de Software; Processos/Metodologias de desenvolvimento de
software prescritivas e ageis; Projetos de software: linguagem visual de modelagem,
negdécio, requisitos, analise e projeto de sistemas, testes de requisitos funcionais;
Especificagdo e documentacdo textual e visual; Ferramentas e desenvolvimento de projetos
reais em grupo.
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