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IDENTIFICAÇÃO 

DISCIPLINA: Linguagens de Marcação Período: 1º 
PRÉ-REQUISITO: Não existe 

UNIDADE CURRICULAR:   Obrigatória [ X ]   Optativa [  ]   Eletiva  [  ]    

CARGA HORÁRIA 

CARGA HORÁRIA SEMANAL:  4 h CARGA HORÁRIA TOTAL: 67 h 
 

EMENTA 

Exibir a arquitetura da Web entre o cliente e servidor. Definir Linguagem de Marcação e de 
Estilo. Apresentar a sintaxe do HTML, XML e CSS. Construção de Layouts com Design 
Responsivo, Progressive enhancement e sendo Mobile-First. Uso de componentes Web. 
Publicar conteúdo estático na Web. 
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