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IDENTIFICAÇÃO 

DISCIPLINA: Programação para Dispositivos Móveis Período: 5º 
PRÉ-REQUISITO: Programação Orientada a Objetos 

UNIDADE CURRICULAR:   Obrigatória [ X ]   Optativa [  ]   Eletiva  [  ]    

CARGA HORÁRIA 

CARGA HORÁRIA SEMANAL:  4 h CARGA HORÁRIA TOTAL: 67 h 
 

EMENTA 

Visão geral das tecnologias móveis e sem fio. API de programação para dispositivos móveis 
e sem fio. Utilização de uma plataforma de programação para dispositivos móveis. 
Integração entre dispositivos móveis e a Internet. Dispositivos móveis e persistência de 
dados. 
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