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PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICAGAO

CURSQO: Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet

DISCIPLINA: Linguagens de Marcagéao ‘CC’)DIGO DA DISCIPLINA: 15

PRE-REQUISITO: Nao Existe

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ X] Optativa[ ] Eletiva [ ] \

CARGA HORARIA
TEORICA: 33 hir PRATICA: 34 hir \ EaD: 0 hir
CARGA HORARIA SEMANAL: 4 hir CARGA HORARIA TOTAL: 67 hir
EMENTA

Exibir a arquitetura da Web entre o cliente e servidor. Definir Linguagem de Marcagao e de Estilo.
Apresentar a sintaxe do HTML, XML e CSS. Constru¢cdo de Layouts com Design Responsivo,
Progressive enhancement e sendo Mobile-First. Uso de componentes Web. Publicar contetudo
estatico na Web.

OBJETIVOS |

Compreender como funciona uma aplicagcao Web Front End e Back End. Criar uma estrutura
basica para uma aplicagdo Web Front End. Estruturacdo de uma aplicacdo Web Front End e de
dados com o uso de Linguagens de Marcagdo. Formatac&do da aparéncia de uma aplicagdo Web
Front End com o uso de Linguagem de Estilos. Uso de componentes estatico Web. Publicando
conteudo estaticos na Web.

CONTEUDO PROGRAMATICO |

1 Introducédo a Web 6 h
1.1 | Fundamentos de uma aplicagdo Web 2h
1.2 | Exibindo a arquitetura da Web entre o cliente e servidor (URL, HTTP, HTML) 2h
1.3 | Finalidade do HTML, CSS e XML 2h
2 HTML 16 h
2.1 | Introdugdo ao HTML 2h
2.2 | Definir o que é uma Linguagem de Marcagéo 2h
2.3 | Estrutura de um documento HTML: elementos, atributos e entidades 2h
2.4 | Estrutura de uma aplicagdo Web Front End 2h
2.5 | Titulos, Paragrafos, Marcagdes de énfase, Imagens, Listas, Links 2h
2.6 | Tabela 2h
2.7 | Formularios 2h
2.8 | Integragbes com servigos Web (Facebook, Twitter, Youtube) 2h
3 CSS 19 h
3.1 | Introducdo ao CSS 2 h
3.2 | Definir o que é uma Linguagem de Estilo 1h
3.3 | Sintaxe e estrutura do CSS: Seletores, Propriedades, Fungdes, At-rules e 1h
media queries
3.4 | Cascata e Heranga 1h
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3.5 | Estilo de tipografia 1h
3.6 | Plano de fundo 1h
3.7 | Box model 1h
3.8 | Posicionamento de elementos 1h
3.9 | Layout com CSS 1h
3.10 | Design Responsivo 3h
3.11 | Progressive enhancement 3h
3.12 | Mobile-first 3h
4 Componentes de Aplicacao Web 10 h
4.1 | Introdugdo aos componentes Web 3h
4.2 | Criando uma galeria de componentes Web 3h
4.3 | Reutilizando componentes Web de terceiros 4 h
5 Publicando conteudo estatico na Web 4 h
5.1 | Introdugao aos servidores Web 2h
5.2 | Usando o github pages 2h
6 XML 6 h
6.1 | Fundamentos 2h
6.2 | Exemplos de XML: NFe, RSS, XHTML, MathML, SVG 2h
6.3 | Sintaxe do XML, DTD, XML Namespace, XML XSchema 2h

METODOLOGIA DE ENSINO |

Aulas expositivas, utilizando os recursos audiovisuais, projecao de tela de apresentacdo, quadro
branco e marcador para quadro branco. Aulas realizadas em laboratério com microcomputadores
e softwares especificos;

Utilizacao de roteiros de aulas praticas, listas de exercicios e trabalhos de pesquisa;

Utilizac&o de trabalhos individuais ou em grupo.

RECURSOS DIDATICOS

] Quadro

] Projetor

] Videos/DVDs

] Periddicos/Livros/Revistas/Links

] Equipamento de Som

x ] Laboratério com Mac OS atualizado

x ] Softwares: Atom, Sublime Text, git, Google Chrome, node, Pencil, Virtual Box
x ] Outros: acesso a Internet

X
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CRITERIOS DE AVALIACAO

Provas escritas e praticas; trabalhos praticos e teoricos; listas de exercicios.

Epoca das avaliages:

Avaliacdo 1 — Prova pratica apds o término da Unidade 2.
Avaliacdo 2 — Prova pratica apds o término da Unidade 3. ,
Avaliagédo 3 — Apresentacao do projeto Web apos o término da Unidade 6. M. 1550140
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Avaliacédo 4 — Publicagao de um artigo de blog apos o término da Unidade 6.
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