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PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICAGAO

CURSQO: Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet

DISCIPLINA: Analise e Projeto de Sistemas ‘CODIGO DA DISCIPLINA: 41

PRE-REQUISITO: Banco de Dados I; Programagao Orientada a Objetos

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ X] Optativa[ | Eletiva [ ] \

CARGA HORARIA
TEORICA: 27 hir PRATICA: 40 hir ‘EaD1: 0 hir
CARGA HORARIA SEMANAL: 4 hir CARGA HORARIA TOTAL: 67 hir
EMENTA |

Nocdes de Engenharia de Software; Processos/Metodologias de desenvolvimento de
software prescritivas e ageis; Projetos de software: linguagem visual de modelagem,
negocio, requisitos, analise e projeto de sistemas, testes de requisitos funcionais;
Especificagdo e documentacdo textual e visual, Ferramentas e desenvolvimento de
projetos reais em grupo.

OBJETIVOS

Objetivo geral:

Nesta disciplina o aluno devera ter seus primeiros contatos com diversos conceitos da
Engenharia de Software e os principais processos/metodologias de desenvolvimento de
software utilizados na industria, para identificar as boas praticas ao longo do ciclo de
desenvolvimento e conseguir desenvolver as disciplinas associadas a analise e projeto de
software, através de em um projeto desenvolvido em equipe ao longo da disciplina.

Objetivos especificos:

Ter nogdes de Engenharia de Software e de analise e projeto de sistemas.
Compreender praticas da Engenharia de Software e de analise e projeto de sistemas.
Compreender a aplicacdo dos diversos elementos que compdem um processo de
desenvolvimento de software, e a relagao entre eles ao longo do ciclo de vida do software,
nas etapas referentes a negdcio, requisitos, analise e projeto e testes funcionais.
Desenvolver artefatos para o desenvolvimento de software em equipe, nas, etapas
referentes a negocio, requisitos, analise e projeto e testes funcionais.

LST em Sistemas
Internet
Mat. 1550140

1 Para a oferta de disciplinas na modalidade a distdncia, integral ou parcial, desde que nio ultrapasse 20% (vinte por cento) da
carga horaria total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC n° 1.134, de 10 de outubro de 2016.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

1 | Conceitos da Engenharia de Software 02h

2 | Processos de Desenvolvimento de Software 02h

3 | Préticas e processos prescritivos (RUP) 04h

4 | Praticas e metodologias ageis (Scrum, XP , Kanban) 04h

5 | Modelagem textual (especificagao) e visual (UML) de projetos 15h

6 Desenvolvimento de projeto de software (negécio, requisitos, analise e projeto, testes 40h
funcionais)

| METODOLOGIA DE ENSINO |
Aulas: aulas expositivas; seminarios; aulas praticas para discussdo e desenvolvimento
técnico do projeto; analise, desenvolvimento e apresentacdo dos estudos de caso em
grupos.

| RECURSOS DIDATICOS
[ X ]Quadro
[ X ]Projetor
[ ]Videos/DVDs
[ X ] Periédicos/Livros/Revistas/Links
[ ]Equipamento de Som
[
[
t
[

X ] Laboratério
X ] Softwares?: softwares para desenvolvimento do projeto contemplam editores de
exto, planilhas e ferramentas UML, escolhidos pelos alunos.
] Outros®:

| CRITERIOS DE AVALIACAO |

Seminarios; provas escritas e praticas; projeto de software.

| BIBLIOGRAFIA* |

Bibliografia Basica:

GUEDES, Gilleanes T. A.. UML 2: uma abordagem pratica. S&o Paulo: Novatec, 2009.
485 p.

LARMAN Craig. Utilizando UML e padrbes: uma introdugdo a analise e ao projeto
orientados a objetos e ao processo unificado. 2. ed. Sdo Paulo: Bookman, 2004. 607 p.
PREECE, Jennifer; ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen. Design de interacdo Porto Alegre:
Bookman, 2008. 548 p.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software 8. ed. S&o Paulo: Pearson Preptice Hall,
2007. 552 p..

2 Especificar
3 Especificar Mat. 1550140
4 Observar os minimos de 3 (trés) titulos para a bibliografia basica e 5 (cinco) para a bibliografia complementar.
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Bibliografia Complementar:

FURGERI, Sérgio. Modelagem de sistemas orientados a objetos: ensino didatico. 1. ed.
Sao Paulo: Erica, 2013. 304 p.

GAMMA, Erich et al. Padrdes de projeto: solugdes reutilizaveis de software orientado a
objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000. 364 p.

LIMA, Adilson da Silva. Especificacdes técnicas de software. 1. ed. Sdo Paulo: Erica,
2012. 384 p.

LIMA, Adilson da Silva. UML 2.5: do requisito & solucdo. Sao Paulo: Erica, 2014. 368 p.

PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de software fundamentos, métodos e
padrdes. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2009. 1248 p.

PRESSMAN Roger S. Engenharia de software. Sdo Paulo: Pearson, 1995. 1056 p.

PRESSMAN Roger S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 7. ed. Porto
Alegre: AMGH, 2011. 780 p.

SBROCCO, José Henrique Teixeira de Carvalho. Metodologias ageis: engenharia de
software sob medida. Sdo Paulo: Erica, 2012. 254 p.

SBROCCO, José Henrique Teixeira de Carvalho. UML 2.5 com enterprise architect 10:
modelagem visual de projetos orientada a objetos. Sdo Paulo: Erica, 2014. 320 p.

OBSERVACOES

s Moura
/LST em Sistemas
Internet

Mat. 1550140
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