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EMENTA

Estudo da arte como forma de expresséao, producao de conhecimento e construgédo de sentidos, a
partir de perspectivas criticas. Abordagem das identidades e culturas juvenis, com énfase nas
musicas e dramaturgias negras, no corpo como territério de expresséo e nas relagbes entre arte,
diversidade e sociedade. Experimentagdo de processos criativos por meio de intervengoes,
instalagdes e praticas participativas. Investigagao das relagdes entre arte e tecnologia, incluindo
midias digitais e linguagens integradas. Apreciacdo e andlise de manifestagdes artisticas
brasileiras, com destaque para o movimento Armorial, o Tropicalismo e o Manguebeat. Estudo da
producao artistica paraibana.

OBJETIVOS DE ENSINO

Geral

Compreender a arte como linguagem de expressdo, producdo de conhecimento e construgao
histérica, social e identitaria, valorizando a diversidade cultural, as poéticas das juventudes e o
patrimonio brasileiro e paraibano, de modo a fomentar a experimentacao estética, a criticidade e a
expressao criativa.

Especificos

0 Analisar e problematizar os conceitos de arte, identidade e ancestralidade, reconhecendo as
contribuicdes das musicas, narrativas e dramaturgias negras.

0 Identificar e questionar padrbes estéticos e concepgbes de beleza na sociedade,
relacionando-os as culturas das juventudes.

0 Experimentar processos criativos em diferentes linguagens, por meio de praticas como
intervengdes, instalagdes, fotografia e videodanga.

0 Explorar o corpo como meio de expressao artistica, valorizando a diversidade e as
produgdes femininas e coletivas.

0 Compreender as relagbes entre arte e tecnologia, bem como as dindmicas das artes
integradas na contemporaneidade.

0 Reconhecer e caracterizar movimentos culturais brasileiros, como o Tropicalismo, o
Movimento Armorial e 0 Manguebeat.

0 Desenvolver a percepgao sonora e visual por meio de praticas experimentais, incluindo o
uso de instrumentos n&o convencionais e a musica experimental.

O Investigar e valorizar a producgdo artistica paraibana, contemplando suas instituicdes, o
cinema local e os mestres das expressodes culturais populares.

CONTEUDO PROGRAMATICO

O que é Arte

Modos de ser e existir

A Arte sempre foi Arte?

Palavra e som: identidade em construgao
Timbres e culturas

Corpo ancestral

Quem conta as nossas historias?
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Musicas e dramaturgias negras




Il - Poéticas e culturas das juventudes
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Ser de linguagem, ético, estético e poético: arte e identidade

Conceitos de beleza: a beleza tem uma histéria Unica?

Jornada fotografica

Tempos e espacos compartilhados: territorios e culturas
Somos pertencentes e diferentes: culturas das juventudes.

lll - Crio, logo existo
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Um lugar chamado criagao: criagdo como intervencao, instalagéo

Batalhas na vida e na Arte: afirmagao da Arte feminina
Rap e repente

Mundos possiveis, no palco e na vida: Augusto Boal
O corpo e a Arte: o que pode o corpo?

IV - Redes e entrelagamentos
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Reflexos de uma era: espagos e interagdes
Videodancga

Arte e tecnologias, reinvengdes de vida: manguebeat
Corpos e telas: redes de afetos

Imagens e artefatos: artes integradas

V - Bagagem cultural
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Histoéria em alinhavos: antropofagia cultural
Tropicalismo

O nosso patrimbnio: poéticas comunitarias
Os mestres e os artistas populares

O movimento Armorial

Elementos da diversidade musical brasileira

VI - Afetos, acoes e composicoes
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A Arte em sua forma, a forma em seu contetdo

A Arte propde, engaja e indaga: modos de ver e perceber

Arte participativa, socialmente engajada
Arte concreta

Instrumentos musicais ndo-convencionais
Musica experimental

Notagao musical

Polui¢gdo sonora x Ambiente sonoro

A poética do palhaco

VIl - Arte paraibana
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A orquestra sinfénica da Paraiba




Museus e espacos artisticos na regiao litoranea

0

0 O cinema paraibano
Q Artistas paraibanos
Q

Expressoes artisticas populares e seus mestres

MEeTobpoLoGIA DE ENSINO

As atividades serédo desenvolvidas por meio de estudos (pesquisas bibliograficas e de campo),
exposigdes, reflexdes, produgbes e vivéncia dos conteudos em questdo. Apresentagdo de
conteudos utilizando as diferentes linguagens

AvALIAGAO DO PROCESsSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

A avaliagéo tera carater formativo, diagndstico e continuo, contemplando instrumentos qualitativos
e quantitativos. Serdo considerados o portfélio ou diario de bordo, producdes artisticas praticas,
seminarios e projetos, além de provas orais e escritas. Os critérios envolvem dominio de
conteudos, participagao, criatividade e analise critica.

REecursos DiDATIcos

Serao utilizados recursos didaticos diversos, incluindo sala de aula, laboratério de Arte, patio e
espacos publicos da escola, bem como espacgos culturais externos para atividades de campo.
Serdo empregados recursos tecnolégicos e audiovisuais, como projetor multimidia, computador,
caixas de som, acesso a internet e dispositivos moveis dos estudantes para registro de imagens,
producao de videodanga e captagao sonora. Para as atividades praticas, serao utilizados materiais
de consumo variados, incluindo materiais plasticos, reciclaveis e alternativos, destinados a
construcdo de instrumentos ndo convencionais e a elaboracdo de instalacdes artisticas.
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