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PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

CURSO: Engenharia Elétrica

DISCIPLINA: Arquitetura de Computadores | CODIGO DA DISCIPLINA: TEC.0216

PRE-REQUISITO(S): Sistemas Digitais

UNIDADE CURRICULAR:  Obrigatéria[X] _ Optativa[ ] Eletiva [ ] | SEMESTRE: 4°

VALIDO PARA O(S) PERIODO(S) LETIVO(S): 2017.2 em diante

CARGA HORARIA

TEORICA: 57 horas | PRATICA: 10 horas | EaD:

CARGA HORARIA SEMANAL: 04 horas-aula | CARGA HORARIA TOTAL: 67 horas

DOCENTE(S) RESPONSAVEL(IS): Michel Coura Dias

EMENTA
Visdo geral sobre a arquitetura de computadores. Representacdo de dados. Aritmética computacional. A
arquitetura do conjunto de instrugdes de computadores. Se¢6es de dados e de controle. Memdria. Subsistemas de
entrada e saida de dados. Processadores vetoriais e matriciais. Multiprocessadores e outras arquiteturas.

OBJETIVOS

Geral: proporcionar ao aluno conhecimento dos principais conceitos de hardware combinatorio e sequencial,
permitindo compreensdo dos sistemas computacionais envolvidos no processamento digital.

Especificos: ao final da disciplina, espera-se que o aluno seja capaz de: entender a méaquina multinivel
contemporanea, sua evolugdo e os principais marcos no desenvolvimento da Arquitetura de Computadores;
conhecer a organizacdo interna de um computador, incluindo o processador (funcionamento e principais
componentes), a meméria e os dispositivos de Entrada/Saida; entender o nivel de linguagem de méaquina e suas
operagdes bésicas e execugdo de instrugdes; compreender o controle de execucdo; compreender os modos de
enderecamento de dados e instrucfes; entender o desempenho e a hierarquia da memoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Histérico dos computadores e suas arquiteturas.

2. Representacdo dos dados: nUmeros em ponto fixo; sistemas de numeracdo; numeros em sinal
magnitude; nimeros em complemento de um; nimeros em complemento de dois; notagdo em excesso;
nimeros em ponto flutuante.

3. Aritmética computacional: adicdo, subtracdo, multiplicacéo e divisdo de nimeros em ponto fixo; adicdo
e subtracdo de nimeros em ponto flutuante.

4. Arquitetura de computadores: componentes; ciclo de Instrugdo; tipos e formatos de instrugdo; modos de
enderecamento; microprogramagcéo.

5. Dispositivos E/S: definicdo, tipos e exemplos de barramentos; dispositivos externos; mddulo de entrada
e saida (E/S); E/S programada; E/S dirigida por interrup¢do; acesso direto @ memoria.

6. Memodria: hierarquia e tipos de memoria; memoria principal e cache.

Processadores vetoriais e matriciais.

8. Multiprocessadores e outras arquiteturas.

~

| METODOLOGIA DE ENSINO |

Aulas expositivas, seminarios e praticas de laboratério.

| RECURSOS DIDATICOS |

[ X] Quadro [ ]Equipamento de Som
[ X ] Projetor [ X ] Laboratério de circuitos 16gicos
[ ]Videos/DVDs [ X] Softwares: compiladores de linguagem de
[ ] Periddicos/Livros/Revistas/Links programacéo
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\ CRITERIOS DE AVALIAC;AO \
Para a avaliacdo da disciplina serdo efetuadas provas, seminarios e projeto final.
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MONTEIRO, M. A. Introdugdo a Organizacdo de Computadores. Rio de Janeiro: LTC / Grupo Gen,
2007.

Bibliografia Complementar:
BAER, J. L. Arquitetura de Microprocessadores — Do Simples Pipeline ao Multiprocessador em
Chip. Rio de Janeiro: LTC / Grupo Gen, 2013.
CARTER, N. Arquitetura de Computadores — Colegdo Schaum. Porto Alegre: Bookman / Grupo A,
2003.
DELGADQO, J.; RIBEIRO, C. Arquitetura de Computadores. Rio de Janeiro: LTC / Grupo Gen,
2009.
HENNESSY, J. L.; PATTERSON, D. A. Organizagéo e Projeto de Computadores. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2013.
HENNESSY, J. L.; PATTERSON, D. A. Arquitetura de Computadores — Uma Abordagem
Quantitativa. Rio de Janeiro: Elsevier, 2013.
PARHAMI, B. Arquitetura de Computadores — De Microprocessadores a Supercomputadores. Porto
Alegre: McGraw-Hill / Grupo A, 2008.
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