DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Nome: Desenvolvimento de Aplicagbes Web I

Série/Periodo: 3° ano

Carga Horaria: 100 h/r(120 aulas)

Docente Responsavel:

EMENTA

Conceitos de sistemas para internet. Conceitos basicos sobre aplicagdes cliente/servidor.
Fundamentos de linguagem de programacé&o para desenvolvimento de aplicagdes
cliente/servidor. Desenvolver aplicagdes interativas para a plataforma Web. Integragéo
de aplicagcbes Web com banco de dados. Mecanismos de autenticacdo. Controle de
sessdo.

OBJETIVOS

Geral
Tornar o aluno capaz de identificar, compreender, projetar e desenvolver
aplicagdes cliente/servidor em plataformas Web.

Especificos
Explicar o funcionamento dos protocolos e servigos basicos da Internet;
Apontar as tecnologias recentes para desenvolvimento de aplicagcbes para a
plataforma Web;
Identificar os mecanismos basicos como: organizar, estruturar e hospedar sistemas
na Web utilizando software especifico;
Descrever arquitetura e tecnologias para criagéo de sistemas cliente/servidor;
Usar uma linguagem de programagédo portavel e segura e que oferega recursos
para desenvolvimento em plataforma de servidores;
Planejar sistemas clientes/servidor.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Fundamentos de aplicagbes Web

Padrdes Web.

Conceitos basicos sobre aplicagdes cliente/servidor.

Protocolos da camada de aplicagdo do modelo TCP/IP

Diferentes tipos de servicos oferecidos pela Internet

Introducdo a linguagem de programacéo dinamica para aplicagdes interativas na
Web

Servidores de aplicagao Web

Introdu¢do a linguagem de programacao para desenvolvimento de aplicacdes
cliente/servidor.

Desenvolvimento aplicagdes interativas cliente/servidor para a plataforma Web.
Integragéo de aplicacdes Web com banco de dados.

Mecanismos de autenticacao

Controle de sesséo

Upload e Download de arquivos

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas expositivas ilustradas com recursos audiovisuais, utilizando software
de apresentacéo e material disponivel na Internet;

Aulas praticas em laboratério, utilizando roteiros e exercicios que podem ser
executados individualmente ou em grupos com, no maximo, 02 componentes;

AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM
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Mini testes

Prova Escrita

Avaliacdo das atividades em classe
Projeto pratico

RECURSOS NECESSARIOS

Quadro branco;

e Marcadores para quadro branco;

e Sala de aula com microcomputador e TV ou projetor multimidia, com acesso a
Internet, para apresentacdo de slides ou material multimidia utilizado nas aulas
teodricas;

e Laboratério de microcomputadores contendo componentes de hardware e software

especificos;

PRE-REQUISITOS

Sem pré-requisito.
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