DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Nome: Programacéo para Dispositivos Méveis

Série/Periodo: 3° ano

Carga Horaria: 67 h/r(80 aulas)

Docente Responsavel:

EMENTA

Visao geral das tecnologias méveis e sem fio. APl de programacao para dispositivos
moveis e sem fio. Utilizacdo de uma plataforma de programacado para dispositivos
moveis. Integracdo entre dispositivos moveis e a Internet. Dispositivos moveis e

persisténcia de dados.

OBJETIVOS

Geral

e Transmitir os principios basicos e boas praticas de desenvolvimento de software
para dispositivos moveis portateis, familiarizar o aluno com o sistema operacional e
framework Android e adquirir experiéncia pratica com a programacgéo para essa

plataforma.

Especificos

e Compreender os principais conceitos e componentes de aplicagées para dispositivos

moveis;
e |dentificar o processo de construgdo de uma aplicagdo moével;

o Desenvolver aplicagbes moveis utilizando uma linguagem de programacgéo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introdugao ao Android

a. Conceitos iniciais

b. Visado geral da plataforma

c. Versionamentos

d. Ambiente de desenvolvimento
2. A plataforma

a. Manifest

b. Activity

c. Intent

d. Service
3. Layout

a. Interface grafica — gerenciamento de layout
b. Interface grafica — view
4. Recursos
a. BroadcastReceiver
b. Notification
c. HTTPContent
AlarmManager
Handler
Camera
GPS
Mapas
SMS
j.  Audio
5. Banco de Dados com Android
a. SQL Lite
b. ContentProvider
c. Entrada/Saida
6. Introducao a aplicagdes hibridas
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METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas utilizando recursos audios-visuais e quadro, além de
aulas praticas.
Atividades praticas individuais ou em grupo, para consolidacdo do conteudo

ministrado.

AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Provas escritas;
Projeto pratico abordando a aplicagdo do conteudo ministrado.

RECURSOS NECESSARIOS

Quadro branco e caneta de quadro;
Datashow;
Microcomputador/notebook;

PRE-REQuISITOS

Sem pré-requisito.
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