. INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DA PARAIBA
DIRECAO DE DESENVOLVIMENTO DE ENSINO

CURSO TECNICO EM ELETROMECANICA INTEGRADO AO ENSINO MEDIO

DISCIPLINA: Matematica |

SERIE: 12 ANO | CARGA HORARIA: 100 Horas | CREDITOS: 03

PLANO DE ENSINO

EMENTA

Conjuntos e Conjuntos Numéricos; Relagdes e Fungdes; Sequéncias, Progressdo Aritmética e Progresséao
Geomeétrica.

OBJETIVOS

GERAL:

» Reconhecer a Matematica como instrumento para ampliar conhecimentos;

» Utilizar, com eficacia, os conhecimentos matematicos nas situagdes do dia-a-dia; como forma de
integragdo com o seu meio;

» Usar estruturas de pensamento que sejam suporte para o conhecimento da prépria Matematica e
de outras ciéncias;

» Estabelecer conexdes entre diferentes temas matematicos e entre esses temas e o conhecimento
de outras areas do curriculo.

ESPECIFICOS:

Aplicar os contetdos da Matematica no cotidiano ou no mundo do trabalho;

Definir e determinar conjuntos;

Identificar os diferentes tipos de conjuntos;

Obter a unido, a intersecgéo, a diferenga e 0 complemento de conjuntos;

Caracterizar e identificar nimeros naturais, inteiros, racionais, irracionais, reais e trabalhar com
0S seus subconjuntos;

Representar nimeros e intervalos na reta;

Operar com nameros e intervalos reais;

Representar pontos no plano cartesiano;

Obter a distancia entre dois pontos de um plano;

Determinar a equagao de uma circunferéncia;

Determinar produtos cartesianos;

Representar graficamente produtos cartesianos;

Reconhecer uma fungdo em relagdes do cotidiano;

Formalizar o conceito de funcao;

Calcular imagens em fungdes reais representadas por férmulas ou graficos;

Estudar o sinal de uma fungéo a partir do seu grafico, conhecidas as abscissas dos pontos de
intersec¢ao com o eixo 0x;

Analisar dominio, conjunto-imagem, maximo, minimo, sinais e raizes de uma fungéo real a partir
de seu grafico;

Determinar o dominio de uma fungao quando esta é apresentada simplesmente pela lei y = f(x);
Reconhecer fungao de 1° e 2° graus;

Construir e analisar graficos de funcgdes afins e quadraticas;

Obter férmulas de fungdes afins e quadraticas, a partir de situacdes praticas;

Determinar os intervalos em que uma fungao é crescente, decrescente ou constante;

Definir e exemplificar a composigao de fungdes;

Determinar a imagem de um elemento x através de uma fungéo usando diagrama de flechas ou a
lei de associagao;

Identificar fungbes pares e fungdes impares a partir do seu grafico ou de sua férmula;

Identificar fungbes injetoras, sobrejetoras e bijetoras;

Aplicar o conceito de fungdo composta;

Resolver problemas envolvendo composta de fungdes;

Obter a inversa de uma fungao bijetora, dada por sua féormula;

Resolver problemas praticos envolvendo fungdes em geral e as fungdes afim e quadratica, em
especial;

Calcular moédulo de nimeros reais;

Construir e interpretar gréaficos de fun¢des modulares;

Aplicar as propriedades do médulo na resolu¢éo de equacgoes e inequag¢des modulares;

Calcular poténcia;
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»  Operar com poténcia, pela aplicagao das propriedades da potenciagao;
»  Escrever numeros reais na forma de poténcia de base dada;

» Reconhecer fungéo exponencial pelo grafico e por sua formula;

» Comparar poténcia de mesma base;

» Resolver equagdes e inequagbes exponenciais;

»  Conceituar logaritmo;

» Enunciar e aplicar as condi¢cdes de existéncia dos logaritmos;

» ldentificar, analisar e construir graficos de fungdes logaritmicas;

» ldentificar a fungdo logaritmica como inversa da fungédo exponencial;

» Comparar logaritmos de mesma base, por meio de igualdade ou desigualdade;
» Resolver equacao e inequagdes logaritmicas;

»  Analisar e resolver situagdes-problema envolvendo o conceito de logaritmo;
» Conceituar e determinar uma sequéncia;

» Reconhecer e classificar uma progressao aritmética (PA);

» Determinar a férmula do termo geral de uma PA e a féormula da soma dos termos de uma PA

finita;
» Reconhecer uma progressédo geométrica (PG);
» Determinar a formula do termo geral de uma PG e a férmula da soma dos n termos de uma PG
finita.
CONTEUDO PROGRAMATICO
UNIDADE | ASSUNTO H/A
1 Conjuntos e Conjuntos Numéricos
1.1 Introducéo ao estudo dos conjuntos
1.2 Tipos de conjuntos
1.3 Operacdes entre conjuntos
1.4 Classificacdo dos conjuntos numéricos
1.5 Propriedades relacionadas aos conjuntos numéricos
1.6 O eixo real
1.7 Operacdes com intervalos
2 Plano Cartesiano
241 Sistemas de coordenadas
2.2 Distancia entre dois pontos
2.2 Equacéao de uma circunferéncia
3 Fungoes
3.1 Nocgdes de Funcbes
3.2 Estudo do sinal de uma funcéo
3.3 Ané]ise gréfica — Reconhecimento de uma fung¢éo e determinacdo do dominio e
) conjunto-imagem
3.4 Funcéo real de variavel real
3.5 Raiz e variagdo de uma fungéo
4 Funcgoes afins e quadraticas
41 Definicdes
4.2 Gréficos
4.3 Raiz ou zero da fungéo
4.4 Sinal de uma funcéo
4.5 Composicéo e inversédo de fungbes
5 Outras fungoes
5.1 Funcao modular
5.2 Funcgéo exponencial
5.3 Funcéo logaritmica
6 Sequéncias
6.1 Sequéncias
6.2 Progressao aritmética (PA)
6.3 Progressdo geométrica (PG)
METODOLOGIA DE ENSINO

> Aulas expositivas dialogadas discursivas;

»  Estudo Individual ou em grupo;

» Resolucao de exercicios;

» Leitura de textos introdutérios relacionados a matematica;

» Exibigao de videos;

» Trabalhos em grupos e/ou individuais.




ACOES DE ENSINO APRENDIZAGEM INTEGRADAS

» Fisica: Movimento Retilineo Uniforme, Movimento Retilineo Uniformemente Variavel, Quantidade

de Movimento e Forga Peso.
AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

» Resolugao de exercicios individual ou em grupo;

» Trabalhos de pesquisa individual ou em grupo;

» Prova objetiva;

» Avaliagéo continua;

» Participacao nas atividades académicas transdisciplinares: projeto de extensao e pesquisa, feiras
e semanas tematicas, etc.

ESTUDOS DE RECUPERACAO PARALELA

» Nucleos de Aprendizagem;

» Recuperagao bimestral tanto para estudantes regulares como também para os que encontram-se
em regime de progressao parcial.

RECURSOS DIDATICOS

»  Livros didaticos;

> DVDs, videos da internet;

»  Projetor de dados multimidia;

» Quadro branco;

» Marcadores para quadro branco;

» Materiais manipulados;

»  Softwares relacionados aos conteudos.
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