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EMENTA

A aprendizagem matematica e a construgdo de significado pelo aluno. Estudos de modelos experimentais de ensino de Matematica do
Ensino Fundamental. Construgdo e adaptagdo de diferentes materiais e métodos de ensino de Matematica. Experimentagdo de
diferentes estratégias de ensino de matemdtica em grupos de alunos. Elaboragdo de relatérios sobre os experimentos. Produgédo,
utilizag¢do e avaliagdo do uso de materiais e de recursos didaticos para o ensino da Matematica no Ensino Fundamental. A heuristica
da resolugdo de problemas. Aplicagdes a aulas, envolvendo geometria, aritmética, algebra e tratamento de informagdes em nivel de
ensino fundamental

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/ICOMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

Gerais

Levar o aluno a refletir sobre os processos de ensino e aprendizagem da Matematica e das diferentes utilizagdes dos materiais
diddticos, tendo em conta os objetivos educacionais a serem atingidos. Pretende ser um espa¢o para a discussdo e o
desenvolvimento de habilidades para o preparo de planos de unidade didatica e de diferentes recursos didaticos adequados a
aprendizagem dos conceitos, procedimentos e atitudes previamente definidos nos objetivos do referido plano - em nivel do Ensino
Fundamental.

Especificos




Desenvolver conhecimentos de como elaborar um plano de unidade didatica, explicitando os objetivos de aprendizagem a serem
atingidos, considerando o que se entende por aprender matemdtica e como se deve ensinar. Apresentagdo das diferentes
metodologias de ensino de matematica — resolugdo de problemas, uso de histéria da matematica, uso de materiais didaticos
concretos, jogos, desafios, quebra cabegas matematicos, de modelagem matematica e de recursos tecnoldgicos, objetivando o
planejamento do plano de atividades didaticas. Pesquisa sobre o uso das diferentes metodologias de ensino para atingir os
objetivos planejados no plano de unidade didatico. Desenvolvimento de conhecimentos tedricos, técnicos e instrumentais, que
possibilitem a utilizagdo pratica de materiais didaticos — incluindo materiais estruturados, ndo estruturados, jogos, desafios e
quebra-cabegas matemdticos — explicitando o seu alcance e as suas limitagdes. Desenvolvimento de conhecimentos tedricos e
instrumentais sobre o uso de resolugdo de problemas e de recursos tecnoldgicos e de sua aplicagdo em sala de aula, explicitando

seu alcance e limitagdes.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. ConcepgBes de laboratérios de ensino de matemdtica;

2. Aspectos didaticos-metodoldgicos do uso de materiais diddticos manipuldveis no ensino de matematica;
Ensino porinvestigagdo;

2.1 Materiais didaticos manipuldveis no ensino de matematica (construgdo do tangran);
2.2 Atividades envolvendo o tangran e fragBes;

2.3 Atividades envolvendo o tangran e outros recursos diddticos e o Teorema de pitagoras
2.4 Tangran e fractan para o trabalho com areas de figuras planas e perimetros;
3.Sofismas, desafios e paradoxos;

3.1Analisando alguns Sofismas, desafios e paradoxos;

4. Aspectos didaticos-metodoldgicos do uso de jogos no ensino de matematica;

4.1 Construgdo e andlise de jogos para o ensino de matematica (envolvendo geometria, dlgebra, grandezas e medidas, nimeros ou

probabilidade e estatistica;
5. Aprendendo a usar o software book creator;

5.1 Atividade interdisciplinar de criagdo do book creator.

METODOLOGIA DE ENSINO

O curso sera desenvolvido através de aulas praticas, foruns e semindrios, on-line, via google meet com uso do google classroom,

além de leitura e discussdo de textos e outras atividades.

RECURSOS DIDATICOS

[1Quadro
[ 1 Projetor




[X] Videos/DVDs

[X] Periddicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[ 1 Laboratério

[X] Softwares - Ebook Creator

[X] Outros - google meet e google clasroom

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Serdo avaliagbes continuas e processuais, desenwolvidas de forma colaborativa, que irdo resultar em duas notas da
disciplina. A avaliacao final, caso o aluno necessite, sera individual e correspondera a uma atividade que tera como objetivo
criar uma atividade interdisciplinar de matematica, com o auxilio do software book creator.

|| ATIVIDADE DE EXTENSAO ||
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