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EMENTA

Utilizagdo do Computador como recurso tecnolégico no processo de ensino- aprendizagem da Matematica e
andlise de softwares educacionais de matematica. Recursos Multimidia e ferramentas de acesso a informagao
em rede. Apresentagdo e uso do Microsoft Equation para a edigdo de textos matematicos que incluam férmulas
matematicas, Analise e discussao do papel da informatica, e das novas tecnologias na Educagao Matematica.
Tecnologias da Internet aplicadas a educacéo e ao ensino de matemética. Usos de novas tecnologias no ensino

de matematica na Educagéao Basica. Projetos de Ensino utilizando novas tecnologias.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

Geral:

« Dar ao aluno condi¢gbes de utilizar recursos de multimidia, principalmente o computador, como uma

ferramenta auxiliar no processo ensino/aprendizagem.

Especificos:

« Saber usar o computador como aliado no processo ensino/aprendizado.

. Conhecer os recursos de multimidias existentes na area de matematica.

« Saber navegar na rede em busca de conhecimento especiffico.

« Utilizar e softwares destinados a educagdo matematica para a educacgao basica.

« Desenvolver um espirito critico para com o uso de novas tecnologias na educacéo.

. Discutir a adequagéo, limitagbes e problemas do emprego de novas tecnologias como metodologias



de ensino da matematica na educagao basica.
« De elaborar um projeto de ensino que utilize novas tecnologias.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Fundamentos tedricos e epistemologicos da utilizagéo de tecnologias digitais para o ensino e aprendizagem
da Matematica.

O uso da calculadora e planilhas eletronicas no ensino de Matematica.

Plataformas de Educacéo a Distancia — Moodle, LMS Estudio, Gloogle Classroom, entre outros.

Uso de redes sociais para o ensino - Facebook, instagram, Youtube, entre outros.

Uso de softwares e aplicativos como Wolfram Alpha, Photomath, Mathway, Geogrebra, Winplot, entre outros.
Uso de jogos digitais para o ensino e aprendizagem da Matematica.

Uso de editores de equagbdes como Equation, Latex, etc.

® N o o~ w DN

Tecnologias digitais como aporte as metodologias ativas e gamificagdo — Uso do Kahoot, Plickers, G Suite for
Education, entre outros.

9. Critérios para selegdo de recursos computacionais para o ensino de Matematica.

METODOLOGIA DE ENSINO

A metodologia sera fundamentada em aulas expositivas dialogadas e atividades de produgéo no laboratério de
informatica, com utilizagao de recursos didaticos variados.

RECURSOS DIDATICOS

[x] Quadro

[x] Projetor

[x] Videos/DVDs

[X] Periédicos/Livros/Revistas/Links

[ 1Equipamento de Som

[X] Laboratério

[X] Softwares? - Wolfram Alpha, Photomath, Mathway, Geogrebra, Winplot, LateX, RPG Maker entre outros.
[ ]1Outros?®

CRITERIOS DE AVALIAGAO
(Espeficarquantas avaliagées e formas de avaliagdo— avaliagéo escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminario, artigo, etc. -
para integralizagdo da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperagéo final.)

A avaliagao tera carater formativo e processual, visando ao acompanhamento permanente do aluno. Desta forma,
serao usados instrumentos avaliativos diversificados, como atividades individuais, atividades em grupo,

seminarios, estudos de caso, provas escritas.

ATIVIDADE DE EXTENSAO*

Nao se aplica
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