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Construir um material
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Notas de aula;
Encontro sincrono;
Videos do YouTube

Notas de aula;
Encontro sincrono;
Videos do YouTube
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Jogos digitais
no ensino da
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Digitais
Desenvolvime
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Digitais
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Construir uma sequencia
didatica utilizando um
aplicativo de gamificacdo
Utilizar dos softwares e
aplicativos como
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aprendizagem da
matematica
Utilizar dos softwares e
aplicativos como
ambientes de
aprendizagem da
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Construir um material
usando Geogebra

Compreender como 0s
jogos digitais podem
contribuir para o ensino
da matematica

Construir um jogo em

ppt

Construir um jogo em
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Construir um jogo em
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Videos do YouTube
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| Construcdo da sala de aula do google classroom (individual) 50
| Construcdo de um material educativo em excel (grupo) 50
! Construcdo de uma atividade gamificada (individual) 50
Il Construcdo de um material usando geogebra 50

] Construgdo de um jogo digital em power point (grupo) 100



A média serd calculada através do somatdrio das notas das atividades das trés unidades, que sera dividido por 3, onde:
N1 = nota da primeira unidade

N2 = nota da segunda unidade

N3 = nota da terceira unidade

(N1+ N2+ N3)
3

Média =
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