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Construgao da sala de aula do google classroom (individual) 50

Constru¢do de um material educativo em excel (grupo) 50

11 Construc¢do de uma atividade gamificada (individual) 50
11 Construg@o de um material usando geogebra (grupo) 50
11 Constru¢ao de um jogo digital em RPG Maker (grupo) 100

A média sera calculada através do somatorio das notas das atividades das trés unidades, que sera dividido por 3, onde:
N1 = nota da primeira unidade

N2 = nota da segunda unidade

N3 = nota da terceira unidade

(N1+ N2+ N3)

Média =
édia 3
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