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PLANO DE DISCIPLINA 

DISCIPLINA: Algoritmos e Lógica de 
Programação 

SÉRIE: 1ª 

CURSO: Técnico em Informática Integrado ao Ensino Médio 

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 3 CARGA HORÁRIA TOTAL: 100h / 
120 h/a 

  

EMENTA 

  
Algoritmos. Conceito de Linguagem de Programação. Operações de Entrada e 
Saída. Operação de Atribuição. Tipos, Variáveis e Constantes. Desvios 
Condicionais. Comandos de Seleção Múltipla. Estruturas de Repetição. Vetores e 
Matrizes. Funções e Procedimentos. Recursividade. Modularização de Programas. 
  

OBJETIVOS 

  
Geral: 

● Compreender noções básicas de programação de computadores. 
 
Específicos: 

● Estruturar algoritmos; 
● Descrever a lógica de programação estruturada; 
● Aplicar conceitos e desenvolver algoritmos usando uma linguagem de 

programação estruturada. 
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