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PLANO DE DISCIPLINA 

DISCIPLINA: Arquitetura de Computadores SÉRIE: 1ª 

CURSO: Técnico em Informática Integrado ao Ensino Médio 

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 2 CARGA HORÁRIA TOTAL: 67 h / 
80 h/a 

  

EMENTA 

 
Representação de dados. Arquitetura e Organização de Computadores. 
Processadores: estrutura interna e suas tecnologias. Tecnologias de Memórias. 
Comunicação entre dispositivos. Técnicas de Entrada e Saída. 
  

OBJETIVOS 

 
Geral: 

● Compreender o funcionamento básico de um sistema de computação e a 
organização dos seus componentes. 

 
Específicos: 

● Identificar os principais componentes de um sistema de computação; 
● Compreender a especificação de um sistema de computação; 
● Reconhecer o funcionamento e a configuração do hardware básico de um 

sistema de computação; 
● Explicar como o software é executado pelo hardware; 
● Identificar informações em um conjunto de dados. 
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