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Bibliografia Complementar:

MORRISON, Michael. Use a Cabega! JavaScript. 12 Edicdo. Alta Books, 2008.

NIEDERAUER, Juliano. PHP para quem conhece PHP: recursos avangados para a criagdo de
websites dindmicos. 4. ed. Sdo Paulo: Novatec 2013. - 527 p. : il.

SILVA, Mauricio Samy. jQuery Mobile: desenvolva aplicagbes web para dispositivos méveis com
HTML5, CSS3, AJAX, jQuery e jQuery Ul. 2. ed. Novatec, 2013.

LUCKOW, Décio Heinzelmann; MELO, Alexandre Altair de. Programacgao Java para web: aprenda a
desenvolver uma aplicagao financeira. 2. ed. Novatec, 2015.

RODRIGUES, Andréa. Desenvolvimento para internet. LT, 2010
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PLANO DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Desenvolvimento de Aplicacdes Méveis | SERIE: 32

CURSO: Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio

CARGA HORARIA SEMANAL: 3 CARGA HORARIA TOTAL: 100 h/ 120 h/a

EMENTA

Visdo Geral das Tecnologias Mdéveis e Sem Fio. APl de Programagéo para Dispositivos Mdveis e
Sem Fio. Utilizagdo de uma Plataforma de Programacgéo para Dispositivos Méveis. Integragao entre
Dispositivos Moveis e a Internet. Dispositivos Méveis e Persisténcia de Dados.

OBJETIVOS

Geral:
e Compreender os principios basicos de boas praticas de desenvolvimento de software para
dispositivos moéveis portateis.

Especificos:
e Compreender os principais conceitos e componentes de aplicagdes para dispositivos moéveis;
e Identificar o processo de construgdo de uma aplicagdo mével;
e Desenvolver aplicagbes moveis utilizando uma linguagem de programacéo.
e Conhecer os ambientes, frameworks e kits de desenvolvimento tipicos para a criagdo de
aplicativos moveis.
e Instalar um aplicativo em um dispositivo movel.

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica:

LECHETA, Ricardo R. Google Android: aprenda a criar aplicagdes para dispositivos méveis com o
Android SDK. 5. ed. Novatec, 2016.

LEE, Valentino. Aplicagdoes méveis: arquitetura, projeto e desenvolvimento. Pearson, 2005.

SILVA, Mauricio Samy. jQuery Mobile: desenvolva aplicacdes web para dispositivos méveis com
HTML5, CSS3, AJAX, jQuery e jQuery Ul. 2. ed. Novatec, 2013.
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