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PLANO DE DISCIPLINA 

DISCIPLINA: Desenvolvimento de Aplicações Móveis SÉRIE: 3ª 

CURSO: Técnico em Informática Integrado ao Ensino Médio 

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 3 CARGA HORÁRIA TOTAL: 100 h / 120 h/a 

  

EMENTA 

  
Visão Geral das Tecnologias Móveis e Sem Fio. API de Programação para Dispositivos Móveis e 
Sem Fio. Utilização de uma Plataforma de Programação para Dispositivos Móveis. Integração entre 
Dispositivos Móveis e a Internet. Dispositivos Móveis e Persistência de Dados. 
  

OBJETIVOS 

  
Geral: 

● Compreender os princípios básicos de boas práticas de desenvolvimento de software para 
dispositivos móveis portáteis. 

 
Específicos: 

● Compreender os principais conceitos e componentes de aplicações para dispositivos móveis; 
● Identificar o processo de construção de uma aplicação móvel; 
● Desenvolver aplicações móveis utilizando uma linguagem de programação. 
● Conhecer os ambientes, frameworks e kits de desenvolvimento típicos para a criação de 

aplicativos móveis. 
● Instalar um aplicativo em um dispositivo móvel. 
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