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PLANO DE DISCIPLINA 

DISCIPLINA: Programação Orientada a Objetos SÉRIE: 2ª 

CURSO: Técnico em Informática Integrado ao Ensino Médio 

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 3 CARGA HORÁRIA TOTAL: 100 h / 120 h/a 

  

EMENTA 

  
Conceitos do Paradigma da Programação Orientada a Objetos. Abstração. Introdução a Classes e 
Objetos. Agregação e Composição de Objetos. Encapsulamento. Herança. Polimorfismo. Coleções 
de Objetos. Algoritmos de Ordenação. Tratamento de Exceções. 
  

OBJETIVOS 

  
Geral: 

● Projetar, desenvolver e testar softwares utilizando o paradigma de programação orientada a 
objetos e uma linguagem de programação orientada a objetos. 

 
Específicos: 

● Compreender os conceitos básicos do paradigma de programação orientado a objetos; 
● Compreender os conceitos de classes, objetos e interação entre objetos. 
● Realizar tratamento de exceções; 
● Identificar os algoritmos de classificação e pesquisa de dados; 
● Reconhecer as coleções de objetos; 
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