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MATEMATICA Il

PLANO DE DISCIPLINA

DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Nome: MATEMATICA Il

Curso: TECNICO EM INFORMATICA

Série; 32

Carga Horéria Anual: 133 h.

EMENTA

Andlise combinatéria; Bindmio de Newton e Probabilidade e Noc¢bes de
Estatistica; No¢cGes de Geometria Plana; Geometria Espacial (Prisma, Piramide,

Cone, Circulo e Esfera); Geometria Analitica; Polinbmios; Equacdes
Polinomiais.




OBJETIVOS

Geral

o Reconhecer a Matematica como instrumento para ampliar conhecimentos;

o Utilizar, com eficacia, os conhecimentos matematicos nas situacfes do dia-a-
dia, como forma de integracdo com o seu meio;

o Usar estruturas de pensamento que sejam suporte para o conhecimento da
propria Matematica e de outras ciéncias;

o Estabelecer conexdes entre diferentes temas matematicos e entre esses
temas e o conhecimento de outras areas do curriculo.

Especificos

o Aplicar o principio fundamental da contagem na resolugcdo de problemas
praticos;

o Calcular fatorial de um namero;

Resolver equacdes envolvendo fatorial;

Distinguir arranjos, permutagdes e combinagdes simples;

Calcular o total de arranjos, permutacdes e combinacdes simples;
Relacionar os numeros C,,, € A p.;

Resolver situacdes-problema envolvendo calculo combinatorio;

Calcular o numero Binomial;

Representar a férmula de Newton usando o simbolo somatério (});
Aplicar a férmula de Newton no desenvolvimento de (x + a)", com n € N;
Representar o Termo Geral no desenvolvimento de (x + a)", com n € N;

R

o Aplicar a formula do Termo Geral na determinacédo de um termo particular do
desenvolvimento de (x + a)", comn € N

o Conceituar e distinguir experimentos aleatérios

o Obter o espaco amostral de um experimento e determinar eventos a ele
associados;

o Calcular a probabilidade de ocorrer um elemento de um evento de um

espaco amostral

Aplicar as propriedades das probabilidades

Identificar o conectivo ou com a unido de eventos, e 0 conectivo e com a

interseccéo de eventos

Calcular a probabilidades da unido de dois eventos

Calcular a probabilidades da interseccao de dois eventos

Resolver problemas de probabilidades envolvendo a genética.

Calcular areas de figuras planas;

Identificar um prisma reto e um prisma obliguo e reconhecer um prisma

regular;

Conceituar e classificar Prisma e Piramides;

a Calcular area lateral, area da base, area total e o volume de um Prisma ou
uma piramide;

o Conceituar e classificar Cilindro ou Cone;

o Calcular area lateral, area total e o volume de um cilindro ou de um cone;

o Conceituar Esfera;
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Determinar o volume da esfera e a area da sua superficie.

Calcular distancias da reta e no plano cartesiano.

Obter o ponto médio de um segmento a partir de seus extremos.

Determinar o baricentro de um triangulo a partir de seus vértices.

Calcular a area de um triangulo a partir de seus vértices.

Aplicar a condicao de alinhamento de trés pontos

Identificar equacdes de retas nas varias formas e transforma-las de uma
forma para outra.

Encontrar equacdes de retas, a partir de dois de seus pontos ou de seu
ponto e sua inclinagéo.

Reconhecer retas paralelas ou perpendiculares, a partir de sua equacao.
Obter equacdes de retas, a partir das condicdes de paralelismo e
perpendicularissimo.

Determinar intersecdes de retas e relaciona-las a resolugdo de sistemas
lineares.

Obter a distéancia de um ponto a uma reta.

Determinar a equacéo geral e reduzida de uma circunferéncia

Identificar quando uma equacéo representa uma circunferéncia.

Identificar quando um ponto pertence a uma circunferéncia, quando ele esta
na regido interior ou na regiao exterior a uma circunferéncia.

Conceituar e identificar reta secante, tangente ou exterior a uma
circunferéncia.

Trabalhar com polinbmios de variavel complexa;

Determinar o grau e as raizes de um polindmio;

Calcular o valor numérico de um polinémio;

Efetuar operacdes com polindmios;

Aplicar métodos e teoremas para a divisao de polinbmios;

Identificar uma equacao polinomial,

Determinar o grau de uma equacéo polinomial;

Obter raizes de uma equacéao do 3° grau, conhecendo uma delas;

Aplicar o teorema fundamental da algebra e o teorema da decomposicao;
Determinar a multiplicidade de uma raiz de uma equacao polinomial,

Aplicar a relacédo de Girard em equacdes polinomiais.




CONTEUDO PROGRAMATICO

. ANALISE COMBINATORIA

1.1 Arte de contar e Principio Fundamental da Contagem
1.2 Principio Aditivo da Contagem

1.3 Fatorial

1.4 Tipos de Agrupamentos

1.5 Arranjos simples

1.6 Permutacdes simples

1.7 Permutagbes com elementos repetidos

1.8 Combinacdes simples

. BINOMIO DE NEWTON

2.1 Numeros binomiais

2.2 Newton e o Bindmio (x + a)"

2.3 Termo geral do Bindmio de Newton

. PROBABILIDADES

3.1 Conceito de probabilidade

3.2 Definigéo de probabilidades

3.3 Adicéao de probabilidades

3.4 Método Binomial

3.5 Probabilidade aplicada a genética

. NOCOES DE ESTATISTICA
4.1 O que é estatistica

4.2 Conceito preliminares

4.3 Distribuicdo de frequéncias
4.4 Medidas estatisticas

. GEOMETRIA ESPACIAL

5.1 Areas de superficies planas
5.2 Prisma

5.3 Piramide

5.4 Cilindro

5.5 Cone

5.6 Esfera

. GEOMETRIA ANALITICA
6.1 ESTUDO ANALITICO DO PONTO
6.1.1 O referencial cartesiano
6.1 2 Ponto médio
6.1.3 Baricentro de um triangulo
6.1.4 Distancia entre dois pontos
6.1.5 Area de um triangulo
6.1.6 Condicao de alinhamento de trés pontos




6.2 ESTUDO ANALITICO DA RETA
6.2.1 Forma de equagéo da reta.
6.2.2 Equacéo geral, reduzida e paramétrica da reta.
6.2.3 Inclinacéo e coeficiente angular de uma reta.
6.2.4 Posicao relativa de retas.
6.2.5 Distancia entre um ponto e uma reta

6.3 ESTUDO DA CIRCUNFERENCIA
6.3.1 Equacéo de uma circunferéncia
6.3.2 Posicoes relativas entre um ponto e uma circunferéncia
6.3.3 Posicdes relativas entre uma circunferéncia e uma reta

7. POLINOMIOS
7.1 Introducéo e definicao;
7.2 Operacdes com polinébmios;(adicao, subtracdo e multiplicacao)
7.3 Divisdo de um polinémio por um bindmio de 1° grau

8. EQUACOES POLINOMIAIS

8.1 Equacgdes polinomiais ou algébricas: definicdo e elementos;

8.2 Teorema fundamental da Algebra;

8.3 Decomposicao em fatores de primeiro grau;

8.4 Numero de raizes de uma equacao polinomial: Multiplicidade de uma
raiz;

8.5 Raizes de uma equacéo polinomial,

8.6 Relacéo de Girard

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas discursivas;

Estudo Individual ou em grupo;

Resolucao de exercicios;

Leitura de textos introdutdrios relacionados a matemaética;
Exibicdo de videos;

Trabalhos em grupos e/ou individuais.
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AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

o Resolucéo de exercicios individual ou em grupo;
a Prova objetiva;
o Avaliacdo continua.




RECURSOS NECESSARIOS

Livros didaticos;

Fitas de videos, DVDs;

Quadro branco/ lapis pincel;

Materiais manipulados;

Softwares relacionados aos contelddos.
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