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PLANO DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Engenharia de Software SERIE: 32

CURSO: Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio

CARGA HORARIA SEMANAL: 2 CARGA HORARIA TOTAL: 67 h /80 h/a

EMENTA

Fundamentos da Engenharia de Software. Processos de Desenvolvimento de Software. Conceitos
sobre Engenharia de Requisitos e Projeto de Software. Técnicas de Documentagdo de Sistemas.
Diagramacao através de UML.

OBJETIVOS

Geral:
e Analisar, projetar e documentar sistemas utilizando técnicas de modelagem de software.

Especificos:
e Compreender os conceitos fundamentais das Engenharia de Software;
Descrever atividades, conceitos e artefatos de Processos de Desenvolvimento de Software;
Descrever atividades e conceitos relacionados a Engenharia de Requisitos;
Descrever atividades e conceitos relacionados ao Projeto de Software;
Criar artefatos de requisitos e projeto de software;
Criar diagramas UML.

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica:

LARMAN, C. Utilizando UML e padrées: uma introdugdo a andlise e ao projeto orientados a objetos
e ao desenvolvimento iterativo. Porto Alegre: Bookman, 2007.

MCLAUGHLIN, B. D.; POLLICE, G.; WEST, D. Use a cabeca — andlise & projeto orientado a
objeto. Sao Paulo: Alta Books, 2007.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9 ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2012.

Bibliografia Complementar:
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